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1 Vorwort

'PBS-CAD' ist ein leistungsfahiges Datenerfassungsprogramm zur Bearbeitung beliebiger
Zeichnungen. Es gehdrt als eigenstdndiges Programm (200A) zum PBS Projekt Navigator. Mit
speziellen Funktionen wird die Erstellung, Bearbeitung und Ausgabe von Bauzeichnungen besonders
unterstiitzt. Die Eingabe erfolgt im Dialog und ist meni-/piktogrammgesteuert. Die
Menus/Piktogramme sind in zusammengehorende Gruppen eingeteilt, um ein schnelles Finden der
gewiinschten Funktionen zu erméglichen (siehe Menii-Ubersichten im Anhang).

Das Kapitel gliedert sich in die Themen:

Typographie

Copyright
Grundsatze

Folien
Zeichnungen
Datenibernahme
Dateniibergabe
Massenermittlung
CAD-Tutorien
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1.1 Typographie

In der vorliegenden Beschreibung wird folgende Symbolik verwendet:

<> fur Tastatur-Tasten z.B.: <F1>, <ENTER>, <H>
<>+<> firgleichzeitig zu betatigende Tasten z.B.: <shift> + <TAB>
" " fur allgemeine alphanumerische Eingaben z.B.: "3.141592654"

[] flr Maus-Tasten z.B.: [1], 2], [3], [4]

1.2 Copyright
Fur Programm und Handbuch des PBS-CAD liegen die Rechte fir Urheberschaft und Vertrieb bei

PBS-GmbH
Lange Wender 1
34246 Vellmar

Telefon (0561) 98 205 0
Telefax (0561) 98 205 80
Email maill@PBS.de
Internet www.PBS.de

In der Beschreibung verwendete geschiitzte Warenzeichen sind nicht einzeln gekennzeichnet.
Die fehlende Kennzeichnung berechtigt nicht zu der Annahme, dass der betreffende Produktname
frei von Rechten Diritter ist.

Insbesondere sind:

IBM PC, XT und AT geschiitzte Warenzeichen von IBM;

Windows 98/2000/ME/XP/NT geschiitzte Warenzeichen der Microsoft Corporation;

DXF ein geschiitztes Warenzeichen der Autodesk, Incorporated,;
Baustahlgewebelagermatten ein geschitztes Warenzeichen der Baustahlgewebe GmbH
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1.3 Grundsatze

Ebenso wie eine 'Statik' im Projekt Navigator positioniert werden kann, kann auch das PBS-CAD
positioniert werden.

1.3.1 Folien

sind dabei die kleinste ansprechbare Einheit. Es wird davon ausgegangen, dass eine technische
Darstellung (z.B. eines Erdgeschosses) aus mehreren, sich tUberlagernden Folien bestehen kann.
Diese Folientechnik erlaubt es, mehrfach verwendbare Teile (z.B. die Grundriss-Linienziige) in
verschiedenen Kombinationen zu verwenden (z.B. Grundrisslinien + Bemalung + Schraffur und
Grundrisslinien + Positionsplan). Eine CAD-Position kann bis zu 500 Positionen verwalten.

1.3.2 Zeichnungen

kénnen mehrere Folien enthalten, die
(a) sich Giberlagern und damit eine technische Darstellung ergeben (siehe oben) und / oder

(b) nebeneinander mehrere technische Darstellungen (z.B. Grundriss und Schnitte) auf einer
Zeichnung verkoérpern.

Eine Zeichnung wird durch die Blattorganisation verwaltet und kann im Projekt Navigator ausgegeben
werden.

1.3.3 Datenibernahme
a. interner Zeichnungstransfer

Es besteht die Mdoglichkeit, komplette Zeichnungen aus der Statik (Systembilder, Detailbilder,
Quickplot) direkt zu Ubernehmen (siehe Abschnitt ‘importieren aus... im  Abschnitt
‘Verwaltung\Datenaustausch’).  Desweiteren kdénnen in einer Zeichnung erforderlichen
Bewehrungswerte aus FEPS Ubernommen werden. Mit jeder verlegten Matte wird die noch
erforderliche Bewehrungsdifferenz ausgegeben, die noch hinzugefiigt werden muss.

b. DXF-Import (Einlesen von Fremdzeichnungen)

Uber die DXF-Schnittstelle kénnen Bilddaten dieses Formats von externen Systemen iibernommen
werden.

Fur diesen Zweck steht eine Konvertierungsfunktion zur Verfugung (siehe auch Abschnitt 'DXF-Import'
unter 'Verwaltung\Datenaustausch').

1.3.4 Dateniibergabe

Im Projektnavigator wurde eine DXF-Exportfunktion geschaffen. Hier werden Zeichnungen im 'DXF'-
Format abgelegt und kénnen anschliel3end von anderen CAD-Systemen eingelesen werden.

1.3.5 Massenermittlung

Eine im CAD-System integrierte automatische Massenermittlung ermdglicht es, gezeichnete
Stabstahl- und Mattenbewehrung in einer Schneideliste auszugeben.

1.4 CAD-Tutorien

Um lhnen einen besseren Einstieg in das PBS-CAD zu gewahren stehen lhnen einige CAD-Tutorien
in Form einer Online-Version oder in Papierform zur Verfigung.

Die Online-Version ist im PBS-Hilfe-Verzeichnis ( \Hilfe\ ) unter dem Namen "CAD-Tutorien.pdf" zu
finden.
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2 Allgemeines

Das CAD wird Uber das Programm 200A im Projekt-Navigator positioniert und kann dort zur
Bearbeitung aufgerufen werden. Im FEPS erfolgt der Aufruf des PBS-CAD im FEPS selbst. Beim
FEPS-CAD wird dabei eine leicht abgeédnderte Form des PBS-CAD geladen.

Das PBS-CAD ist durch seine grafische Menustruktur mit Icons schnell und intuitiv bedienbar. Die
einzelnen Icons und Menipunkte sind in den nachfolgenden Kapiteln ausfiihrlich erlautert.
Dieses Kapitel gliedert sich in die Themen:

Prinzipien
Anfahren / Punktsuchlauf
Anfahren / Elementsuchlauf
Mafstab
Koordinatensystem
Aufruf der Onlinehilfe zu Zeichenfunktionen

Tastenbelequngen
Tastenbelegungen-Maus
Spezielle Tastenbelequngen der Tastatur

Darstellungsparameter
Grundelemente
Stiftnummer
Linienart
Grafische Oberflachenstruktur
1. CAD- / FEPS- Hauptmenii
Meniileiste im CAD-Hauptmenii
Grundfunktionen bzw. Grundelemente
Zeichnungsmodule
Weitere Funktionsicons
2. Info-Fenster
3. Untermeni-Fenster
4. Grafikfenster

@ VergroRern/Verkleinern

M

D Maximalen Zeichenbereich anzeigen

Verschieben

Eﬂ Zeichnung auf Bildschirmgré3e anpassen
Globalfunktionen
Grunddaten - Menii
Mal3stab
Suchlaufradius
Suchlaufart
Akustikauswahl
Maustasten
Schrifth6hen

Fangwinkel
Sicherungszeit

Farbzuordnung
Menuart

Anderungsautomatik
Maf-Dimensionen
Auswabhlfenster
Auswahlfenster mit einer Markiermdglichkeit
Auswahlfenster mit mehreren Markiermdglichkeiten
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2.1 Prinzipien

Nahezu alle Menipunkte sind wahrend der Eingabe durch kurze Erlauterungen in ihrem Ablauf
beschrieben. Jedes Element kann sowohl in als auch nach der Eingabephase im Rahmen der
Korrekturméglichkeiten modifiziert werden.

Als Grundelemente stehen zur Verfligung:

Zeichnungselemente Bewehrungselemente
s Geraden Bewehrungsmatten
ICE3'Kreise Schnittmatten
@Ellipsen Stabstahl-Massenelemente
A Texte Stabstahl-Verlegeelemente in drei Formen:
A
«* MaRlinien - Einzelstabe
] .
< Schraffuren - Flachenelemente

]

Dammung - Beschriftungen

Alle weiteren Eingabeelemente, wie Wandpolygone, Positionssymbole, Makros etc. werden nach der
Eingabe in die Grundelemente zerlegt und als solche verwaltet, so dass weitere Manipulationen nur
an den Grundelementen durchgefuhrt werden kdnnen.

Jedes Grundelement erzeugt Cursorsuchpunkte (Elementendpunkte und Schnittpunkte mit anderen
Elementen), die fir die weiteren Eingaben als Anhaltspunkte zur Verfigung stehen. Fir die
Bezugnahme auf vorhandene Elemente oder Punkte gibt es folgende Suchlauffunktionen:

2.1.1 Anfahren / Punktsuchlauf

Neben der direkten Punkteingabe kénnen existierende End- oder Schnittpunkte von Grundelementen
mit dem Punktsuchlauf gesucht werden. Dabei genligt es, einen Punkt in der Nahe des gesuchten
exakten Punktes mit der Maus-Taste [2] oder [4] zu bestatigen (s.a. Tastenbelegungen-Maus). Dabei
ist der Suchlaufradius und eine gréRere Entfernung zu anderen Suchlaufpunkten (End- und
Schnittpunkten) zu beachten. Die Punktsuchlauf-Funktion kann mit den Tasten [2] und [4] der Maus
oder bei der Tastatureingabe mit den Cursor(Pfeil)tasten des separaten Cursorblocks genutzt werden!
Erganzende Bemerkungen sind im Abschnitt 'Tastenbelegung' und 'Grunddatenmend' nachfolgend in
diesem Kapitel beschrieben.

2.1.2 Anfahren / Elementsuchlauf

Fur viele Operationen ist ein Auswéahlen (ldentifizieren) existierender Grundelemente erforderlich.
Beispiele sind: Geradenkorrektur, Kreiskorrektur, Element I6schen und viele andere. Dabei genigt es,
einen Punkt (Identifikationspunkt) mdoglichst nah an dem zu identifizierenden Grundelement zu
wabhlen, der eine ausreichende Entfernung zu anderen Elementen hat. Bei einigen Funktionen wird die
Elementseite, auf welcher der Identifikationspunkt liegt, fur weitere Entscheidungen ausgewertet (z.B.
Winkelgerade, Parallele Gerade u.a.). In diesen Fallen ist es nicht sinnvoll, einen Punkt direkt auf dem
Element treffen zu wollen.

Bei Bewehrungselementen sind fir den Elementsuchlauf stets die Positionsnummern anzufahren !

2.1.3 Mal3stab

Der Mafl3stab ist vom Nutzer frei wahlbar. Eine Voreinstellung wird beim erstmaligen Aufruf der
Bildposition abgefragt. Zur vereinfachten Verwaltung und Zeichnungserstellung werden vom
Programm die fertigen Zeichnungsmafe abgespeichert. Dies bedingt, dass die vom Nutzer
eingegebenen Weltkoordinaten Uber den gewahlten MalRstab sofort umgerechnet (und bei der
Anzeige -z.B. Messen- zurtickgerechnet) werden. Fir den Nutzer ist das unerheblich, solange er den
MaRstab beibehalt. Wird fur ein bestehendes Bild der MaRstab geéndert, so kommt es zu einer

9
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Neuinterpretation der Zeichnungsmafie. Dies ist vergleichbar mit dem Anlegen eines anderen
MaRstab-Lineals an eine fertige Zeichnung im herkdmmlichen Sinne. (s.a. 'Extras' - '‘Grunddaten’ -
‘MaBstab' im CAD-Hauptmens) .

Eine Erganzung zur MaRstabsanderung ist die Funktion 'Echter Zoom' (5-5-’-?‘}) in den Grundfunktionen
(s.a. Kapitel C - Bereichshilfen).

4 N
y - Achse
Il. |90 Grad |. Quadrant
\ 0 Grad
Q’L’(z _ AChse) |V Quadrant X = AChSGj

Koordinatensystem am Grafikschirm

2.1.4 Koordinatensystem

Der Datenverwaltung liegt ein 2D- Koordinatensystem zugrunde (siehe Abbildung). Die Winkel sind im
mathematisch positiven Drehsinn (gegen den Uhrzeigersinn) definiert. Bei erstmaligem Bildaufruf liegt
die Bildschirmflache im ersten Quadranten und der Koordinatenursprung im linken unteren
Bildschirmbereich.

2.1.5 Aufruf der Onlinehilfe zu Zeichenfunktionen

Wenn zu einer bestimmten Zeichenfunktion die Onlinehilfe benétigt wird, kann diese aufgerufen
werden, indem zunachst die gewlnschte Zeichenfunktion aktiviert wird, und danach im CAD-
Hauptmeni unter "?" - "Hilfe zum CAD" die Online-Hilfe gestartet wird. Es wird automatisch an den
Anfang des gewunschten Kapitels gesprungen, welches die aktivierte Position beinhaltet. Durch
Anklicken der gewilnschten Zeichenfunktion im Kapitelinhaltsverzeichnis wird zum entsprechenden
Dokumentationstext gesprungen.

10
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2.2 Tastenbelegung

2.2.1 Tastenbelegung-Maus

Folgende Tastenbezeichnungen beziehen sich auf die Maus:

Classic Mode Schneller Mode

Taste [1] bzw. [1] |1 x linke Maustaste |1 x linke Maustaste

Taste [2] bzw. [2] |1 x rechte Maustaste |1 x rechte Maustaste

Taste [3] bzw. [3] |2 x linke Maustaste | <Strg> + 1 x linke Maustaste

1 x mittlere Maustaste oder

Taste [4] bzw. [4] | 2 x rechte Maustaste <Strg> + 1 x rechte Maustaste

Hinweis: Die Einstellung, ob der "Classic- Mode" oder der "Schnelle Mode" aktiviert ist, kann in der
Hauptmendiileiste unter Extras - Grunddaten - Maustasten eingestellt werden.

(A) Wahrend der Punkteingabe
Erlauterung:

[1] Punkt ausfihren
Die Koordinaten des aktuellen Cursorpunktes werden der aktiven Funktion zur Bearbeitung
Ubergeben und bestéatigt.

[2] Punkt suchen ( Suchlauf)

Es wird der dem aktuellen Cursorpunkt am nachsten liegende Endpunkt eines Grundelementes oder
Schnittpunkt zweier Grundelemente ermittelt. Dessen Koordinaten werden der aktiven Funktion zur
Bearbeitung Uibergeben und bestétigt.

[3] Punkt ausfiihren / Tastaturumschaltung

Die Koordinaten des aktuellen Cursorpunktes werden der aktiven Funktion zur Bearbeitung
Ubergeben. Es wird gleichzeitig das Eingabegerat auf Tastatur umgestellt. Die Koordinaten werden
noch nicht bestatigt, um den Cursor manipulieren zu kénnen (siehe 'Spezielle Tastenbelegungen der
Tastatur (A) wahrend der Punkteingabe').

[4] Punkt suchen / Tastaturumschaltung

Es wird der dem aktuellen Cursorpunkt am nachsten liegende Suchlaufpunkt (End- oder Schnittpunkt
von Grundelementen) ermittelt. Die Koordinaten des Suchlaufpunktes werden an die aktive Funktion
zur Bearbeitung Ubergeben. Gleichzeitig wird das Eingabegerat auf Tastatur umgestellt. Die
Koordinaten werden noch nicht bestéatigt, um den Cursor manipulieren zu kénnen (siehe auch
'Spezielle Tastenbelegungen der Tastatur (A) Wahrend der Punkteingabe').

(1]

Punkt ausfiihren

(2]
Punkt suchen und
ausfihren

(3]
Punkt ausfihren mit
Tastaturumschaltung

[4] _
Punkt suchen mit
Tastaturumschaltung

11
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M+1 Mittelpunkt Gerade/Kreis

Mit der Tastenkombination M und der Taste [1] kann der Mittelpunkt einer Gerade oder eines Kreises
eingefangen werden. M muss dabei gedrickt gehalten werden und mit dem Fadenkreuz und der
Taste [1] wird die Gerade oder der Kreis angefahren.

L+1 Lot auf Gerade (nur bei anfahren von Punkt 2)

Mit der Tastenkombination L und der Taste [1] kann ein Lot von einem Punt auf eine Gerade gezogen
werden. L muss dabei gedriickt gehalten werden und mit dem Fadenkreuz und der Taste [1] wird die
Gerade, zu der ein Lot gezeichnet werden soll, angefahren.

X/Y Ortomodus X/Y (nur bei anfahren von Punkt 2)
Durch Drucken der Taste X oder Y beim Anfahren des zweiten Punktes wird die Gerade in x-Richtung
bzw. y-Richtung gezeichnet.

12
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(B) In Korrekturprogrammen
Erlauterung:
[1] Element anfahren

Das dem Cursor am nachsten liegende Grundelement wird ermittelt und der aktiven Funktion zur
Bearbeitung Ubergeben (Elementsuchlauf).

[2] Eingabeende
Die aktive Funktion wird geordnet beendet und die Arbeit in ihrem Funktionsmeni fortgesetzt.

[3] Korrektur
Die letzte(n) Aktion(en) wird (werden) zuriickgenommen und -soweit méglich- der Ausgangszustand
wiederhergestellt.

[4] Abbruch
Die Funktion wird abgebrochen, eventuelle Teilergebnisse werden verworfen
(C) beim Anfahren des ersten Punktes in den Bereichshilfen zur Bereichsbestimmung

(1] 2]

Element anfahren Eingabeende

[3] (4]
Korrektur Abbruch

Erlauterung:

[1] Rechteckbox
Zur Bereichsbestimmung wird eine horizontale rechteckige Box abgefragt

[2] schrage Box
Zur Bereichsbestimmung wird eine schrage Box abgefragt

[3] Polyumrandung
Zur Bereichsbestimmung wird ein polygonaler Bereich abgefragt

[4] Hauptmeni
Die Funktion wird abgebrochen

(1] 2]
Rechteckbox Schrage Box

(3] [4]

Polyumrandung Hauptmeni

13
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2.2.2 Spezielle Tastenbelegung der Tastatur

(A) Wahrend der Punkteingabe (Untermeni-Fenster aktiv)

CURSOR: Steuertasten

<ENTER>: Punkt ausfiihren

<S>: Step

<B>: Punktkoordinaten

<E>: Punktkoordinaten

<M>: Maus

Mit den Cursortasten wird der Cursor schrittweise bewegt. Werden die
Cursortasten des separaten Cursorblocks verwendet, ist die
Schrittweite die Entfernung zum néachsten Suchlaufpunkt (Anfangs-
bzw. Endpunkt einer Geraden), bei Verwendung der Cursortasten des
Ziffernblocks ist die Schrittweite einstellbar (siehe <S>: STEP). Die
Tasten <1>, <3>, <7> und <9> bewirken ein schrages Verspringen mit
delta_x = delta_y = Schrittweite ( 45 Grad )

Die von der Maus Ubernommenen, berechneten oder eingegebenen
Koordinaten des aktuellen Cursorpunktes werden nach Betéatigen der
<ENTER>-Taste an die aktive Funktion zur Verarbeitung tibergeben.

Eingabe einer Schrittweite in Metern. Mit dieser Schrittweite verspringt
das Fadenkreuz bei nachfolgenden Punkteingaben mit den Cursor-
Tasten der Tastatur. - siehe auch oben: CURSOR-STEUERTASTEN -

Ausgehend von den derzeitigen Koordinaten des Cursors kénnen
Koordinaten berechnet werden. Eingaben und Ergebnisse kénnen
sein:

x- Koordinate
y- Koordinate
Winkel in Grad
Differenzmald

Je zwei Werte sind vorzugeben, die beiden anderen werden jeweils
daraus berechnet. Gesuchte Ergebniswerte kénnen mit "?" markiert
werden. In den Eingabezeilen sind Differenzoperationen zu den
vorhandenen Werten moglich, d.h. vorh.Wert "+" Differenz oder
vorh.Wert "-" Differenz.

Diese Funktion wurde geschaffen, um negative Koordinaten
einzugeben, eingeben ohne dass eine Verwechslung mit der
Differenzoperation "-" auftritt.

Wechsel des Eingabegerates auf die Maus.

(B) Sténdig (Grafikfenster aktiviert)

<H>[<->: Hardwarezoom

Die Zeichenebene wird hardwaremafiig vergréRert/verkleinert

CURSOR: Zeichnung scrollen Ausgehend von der aktuellen Ansicht werden durch die Pfeiltasten

bzw. Tasten <1> - <9> die Zeichenansicht verschoben. Durch die
Taste <5> wird die Zeichnung zentriert.
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2.3 Darstellungsparameter

2.3.1 Grundelemente

Die Darstellungsparameter fir ein Grundelement kénnen einerseits beim Eingeben des Elementes
gewahlt werden (Menupunkt 'Darstellung' im Untermentfenster) und sind andererseits nachtraglich fur

Grundelemente veranderbar (Darstellungskorrektur Geraden < bzw. Darstellungskorrektur Kreis f_\').

2.3.2 Stiftnummer

Die Stifthummer wird beim Zeichnen der Bilder beriicksichtigt. Je nach Zeichengerat kann sie
verschiedene Bedeutungen erhalten (z.B.: Linienbreite oder -farbe).

Die Stiftbezeichnung 'Hilfslinie’ bewirkt, dass Linien mit diesem Attribut bei der Zeichnungsausgabe
unterdriickt werden. Sie sind -als Konstruktionshilfe- nur auf dem Bildschirm sichtbar.

Auf dem Bildschirm werden unterschiedliche Stifte verschiedenfarbig dargestellt. Die Auswahl der
Farbe erfolgt fir den Bildschirm im Grafikfenster unter 'Datei’ - 'Farbtabelle'.

Fur die Ausgabe auf Zeichengerate (Plotter/Drucker) gilt folgende Voreinstellung:

Stiftnummer 1 2 3 4 5 6 7

Liniennummer [mm] 0.13 0.18 0.25 0.35 0.5 0.7 1.0

Im Zusammenhang mit der Wahl des Ausgabegerates lasst sich die Zuordnung der Stifte des Gerates
zu den Stiftnummern des PBS-CAD geratespezifisch anpassen (siehe Projekt Navigator, Drucken).

Farbtabelle der Stiftnummern

Farb-/Stiftnummer Farbanteil Farbe Linienbreite/Farbzuordnung
Rot Grin Blau
1 0 0 0 Schwarz Hintergrund
2 175 175 175 Grau Hilfslinie, Cursor und Auswahl
3 1 255 0 255 Violett 0.13
4 2 255 0 0 Rot 0.18
5 3 255 255 255 Weild 0.25
6 4 255 255 0 Gelb 0.35
7 5 200 100 10 Braun 0.5
8 6 0 200 255 Hellblau 0.7
9 7 255 200 10 Orange 1.0
10 8 0 255 0 Griin FE-Netz
11 9 255 0 255 Magenta FE-Text, -Fesseln
12 10 0 255 255 Cyan FE-Federn
13 0 255 0 Griin View-Fadenkreuz
14 50 50 50 | Dunkelgrau View-Hintergrund

Die Farben entsprechen den Ublichen Farben der Tusche-Rapidographen.

2.3.3 Linienart

Folgende Linienarten kdnnen gewdhlt werden: durchgezogen, gestrichelt, strichpunktiert,
gepunktet und Sperrung. Fir die unterbrochenen Linienarten kénnen die Intervalle automatisch
bestimmt oder aus einem Menl ausgewahlt werden.
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2.4 Grafische Oberflachenstruktur

Die grafische Oberflache ist in 4 verschiedene Fenster aufgeteilt.

1. Das CAD-Hauptmeni-Fenster mit
Funktionsicons und einer Meniileiste.

Verwaltung Bearbeiten Ansicht Extras

M 2. Das Info-Fenster far

Makstab 1: [100.000 = 1: Grundit Ablaufbeschreibungen, numerische
~ 2 L #Z | 4 & ) Eingaben und sonstige Beschreibungen.

Grundfunktionen

Schraffur Dammung Makros 1 Makros 2 . -
Einzelgerade e vaa— A
F BE B
’;/2 m — X Eocordinaten
% ABCD h\ (|®x1l = Z23.4267 m ¥l = 0.041l€ m I
I||| ®Z = 31.0834 m ¥Z = Z0.857Z m
A 35 Abmessungen
P dx = T.68367 m dy = 10.€156¢ m
1= 1320771 m < = 54_2§30 °
Art: Linie
Darstellung
S5cifc Scift 1 (0.13)

Linienart durchgezogen
Intervall (cm) sutomatisch
Sonderfarbe: RS &f B= 255/

PR H 5=y

Info-Fenster (hier: Funktion , Gerade")

4 D5 Grafik. - [PD5-CAD - Zoomfaktos = 1.00]

Tl beni Fonaw Daebes Q8 [ B 2 _ —laix

Menia

Neue Eingaben ] LT o T
it::{:;s:q:;}ix':-*s:: $—ia 3

Foord. — CURSCR

Foord. - NUMERISCH J s A%/ I
bmessungen __' + E ]
E

Art

Darstellung

Farbe wihlen Schlalzinmar

<< ROREEERTUR >>

q B § \\ WirBe ‘_\:TM :\ :\ﬁ‘

Unter menu-Fenster
(hier: Untermenu
.Gerade")

Grafikfenster mit einer Zeichnung

3. Das Untermeni-Fenster mit Untermenis zur aktuellen Funktion u. Anzeige des aktiven
Eingabegerates.
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4. Das Grafikfenster, in dem die eigentlichen Zeichnungen erstellt und dargestellt werden.

2.4.1 CAD-/FEPS- Hauptmenu

Menileiste im CAD-Hauptmeni

Die Menuleiste im CAD-Hauptmeni enthalt folgende Funktionen:

Verwaltung

Folie wéhlen / Einstellungen
Einzelne Folie speichern
Alle Folien speichern

Folie exportieren als "*.PBSCAD" Datei

(né&here Erlauterung in Kapitel B.1 Folienverwaltung)

(Nur im CAD)

PBS-Zeichnung einlesen aus ...
Importieren aus ...
DXF Import

Muster-Verwaltung
Detailbild-Verwaltung
Plotdaten-Verwaltung

Blattorganisation
Ausschnitt in Blattorganisation
Beenden

Bearbeiten (Nur in CAD)

Zeichenebenenmodul

Kapitel 5)

Positionsplanmodul
Bewehrungsmodul
Dachmodul

Ansicht

(FE-) Bildaufbau [&

Extras

BN

Grunddaten

Bereinigen der aktuellen Folie

Elemente in andere Folie versetzen

FE-Spiegeln
FE-Netz in Folie

Hilfe zum CAD
BTS-Beschreibung

PBS im WEB
Uber PBS-CAD

(nédhere Erlauterung in Kapitel B.2 Datenaustausch)

(Nur im CAD)
(n&here Erlauterung in Kapitel B.3)  (Nur im CAD)
(n&here Erlauterung in Kapitel B.4)  (Nur im CAD)
(n&here Erlauterung in Kapitel B.5)
(néhere Erlauterung in Kapitel B.6)  (Nur im CAD)

beendet PBS-CAD und kehrt in den Projekt Navigator
bzw. in das FEPS-Hauptmenu zuriick

(aktiviert das erweiterte Grundfunktionenmeni s.a.
(aktiviert das Positionsplan-Menii s.a. Kapitel 6)

(aktiviert das Bewehrungsplan-Meni s.a. Kapitel 7)
(aktiviert das Dach-MenU s.a. Kapitel 8)

(aktiviert das Bildaufbau-Men(, s.a. 'Bildaufbau-Menl' in
diesem Kapitel)

(aktiviert das Grunddaten-Men, s.a. 'Grunddaten-Meni
in diesem Kapitel unter "Globalfunktionen")

Diese Funktion entfernt Ubereinanderliegende Geraden
und Kreise.
(né@here Erlauterung in Kapitel C, "Elemente versetzen")

(n&here Erlauterung in Kapitel H)
(n&here Erlauterung in Kapitel H)

(Nur in FEPS)
(Nur in FEPS)

Offnet die PBS-CAD / FEPS Beschreibung
Offnet die Beschreibung zum BTS Statik/Zeichnen

Offnet den aktuellen Browser mit den PBS-Internetseiten
Gibt die aktuelle Version, Stand, MalRstab,Suchlaufradius
und diverse andere Informationen aus.
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Grundfunktionen bzw. Grundelemente im CAD-Hauptmenu

In den folgenden Ubersichten sind alle verfiigbaren Zeichenfunktionen tabellarisch dargestellt. Eine
weiterfihrende Erklarung kann unter entsprechender Rubrik in den Kapiteln 3-8 nachgelesen werden.

(Teilellipse) Mittelpkt., 2 Radien, 2 Winkel,Verdrehung

Bereiche

Bereich l6schen

Ausstanzen

Ziehen
Spiegeln
Doppeln

Geraden (Teil-)Kreise/Ellipsen
" Einzelgerade (2} (Kreis) Mittelpunkt,Radius
"%\:\“‘\‘" Wandpolygon O (Kreis) 2 Kreispunkte,Radius
o Hilfsgerade '::j (Kreis) 3 Kreispunkte
”;" Doppelgerade g (Kreis) Mittelpunkt, Kreispunkt
’< Winkelgerade (= (Teilkreis) Mittelpunkt, Radius, Winkel
O Rechteck/Box (-~ (Teilkreis) Radius, 2 Kreispunkte
fL Fenster/Tur ) (Teilkreis) 3 Kreispunkte
/F” Parallele Gerade (e (Teilkreis) Mittelpunkt, 2 Kreispunkte
= Paralleles Polygon {@ (Ellipse) Mittelpunkt, 2 Radien, Verdrehung
@ Vieleck 57
= Geradenkorrektur (@ Paralleler Kreis/Ellipse
/./ Geraden verschmelzen @ Kreis-/Ellipsenachsen
Al Schnittpunkt von Geraden
I Ausrundung von Geraden U Kreis-/Ellipsenkorrektur
< Darstellungskorrektur Gerade ( Darstellungskorrektur Kreis/Ellipse
Texte MaRlinien
Textblock 2 Punktbemaiung il
A Schnelltext/Einzelzeile zf’“"ﬂ Schnittbemalung \UL:
Eﬂ Offnungshoéhe
@E Radius/Durchmesser E:‘
S Kreis/Ellipsenbemallung g
5/' Schrage Lange E'El
"% Text schieben ¥ Zzahl schieben
LAT _@

Text drehen
El Textblock umranden
=1 Textzeile umranden

=i Textbereich andern

Textkorrektur

Zahlenblock umrande
Zahl umranden

Bemafiung andern
Zahlbereich &ndern

Zahlkorrektur

Drehen
Schieben

Multi-Funktion

Echter Zoom
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Zeichnungsmodule

Die Folgenden Zeichenelemente stehen nur im CAD zur Verfigung:

ﬁ Erweiterte Grundfunktionen (Zeichnungsebenenmodul s.a. Kapitel 5)

Schraffuren Dammung
]
Punktschraffur m Dammung

% Polygonschraffur
A

“5F Grunddaten Schraffur

Schraffurbereich &ndern E D.-bereich andern
Makros BECD
u Schnittlinie I||| Achssystem erstellen f’ﬁé Hbhenkote
Aussparung W; Stahlbeton Plattenbalken Stahlprofile
Schnitt erstellen Flachenberechnung, Punkt @ Flachenber., Polyg.
x =,
Kreuz Kreuz

7? Positionsplanmodul (s.a. Kapitel 6)

ﬁ% AE AE
Deckenposition 2 Einzelposition -‘Q'- Balkenposition

|:| Bewehrungsmodul (s.a. Kapitel 7)

Matten Schnittmatten
mm Beliebige Flache U_ Schnittmatten
Rechteck / Schnittmatte beschriften
kL
! ‘e Rand-/Stiitzbew. U_ Schnittmatte andern
I 7 som
Einzelmatte 5 Schnittmatte drehen
el Apstandkorbe AR 131 Mattennr. andern

Einzelmatte andern

:Mattenbereich andern

+'Mattentberdeckung bemaRen

+ 8131 Mattentext verschieben

Matte verschieben
ﬁ‘“ FEPS As-Werte aus FEPS darstellen

JR12Z YRI1ZZ
[F. Vorschau der Schneideliste
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Einzelstabe

Einzelstab

Rechteck- und Trapezbew.
Rand- / Stiitzbewehrung
Wechselbewehrung
Beliebige Flache als Im Stabe
Kreishewehrung

Schnittstabe
Einzelstabbeschriftung
Beschr. von Schnittstéaben
Massenelemente andern

Flachenelement andern

Einzelstabe veréandern
Elemente umorganisieren
Endverankerung berechnen

ﬁ Décher (s.a. Kapitel 8)

=

I

il

PN

Dachausmittlung

Balkenlage Rechteck

Balkenlage Polygonal

Pfettendach Ansicht

Die Zusatzfunktionen fiir FEPS kdénnen im FEPS-Generierung nachgelesen werden.
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Weitere Funktionsicons

& Bildaufbau - Menii

Der Bildaufbau bewirkt

einen Neuaufbau aller aktiven Folien nach den abgespeicherten

Folieninformationen. Dadurch werden z.B. optisch geldschte Elementteile (z.B. durch das Ldschen
sich schneidender oder Uberdeckender Linien) wieder sichtbar. FlUr den FE-Bildaufbau (FEPS)

schlagen sie

Fir den Bildaufbau werden folgende Optionen angeboten:

Gesamtbild

Vorheriges Bild

Gleiches Bild

Bild mit Cursor

Bild Uber Faktor

Verschiebung

Das gesamte Bild wird dargestellt.

Das Bild wird in dem Ausschnitt dargestellt, der vor dem jetzigen
Bildausschnitt zu sehen war.

Der jetzt sichtbare Bildausschnitt wird neu aufgebaut.

Mit dem Cursor kann ein Teilausschnitt des derzeit dargestellten Bildes als
neuer Ausschnitt festgelegt werden.

Der Bildausschnitt kann verkleinert (Faktoren 0.25, 0.5, 0.75) oder
vergrofRert werden (Faktoren 1, 1.5, 2, 4). Dieser Punkt ist besonders
wichtig, falls Teile aul3erhalb des dargestellten Bildausschnitts gezeichnet
werden sollen.

Der Bildausschnitt kann verschoben werden. Die zwei einzugebenden
Punkte (von P1 nach P2) geben Richtung und Maf3 der Verschiebung an.
Punkt 1 ist kiinftig am Ort von Punkt 2 zu sehen.

mit/ohne Schraffur Das zeitaufwendige Darstellen von Schraffuren kann wahrend der

Darstellung

4| Element lschen

Eingabephase unterdriickt werden. Die Standardeinstellung 'mit Schraffur' ist
beim jeweils néchsten Aufrufen des Bildaufbau-Menis wieder eingestellt.

Fur Testzwecke kann die Darstellung der umschlieBenden Rechtecke
eingeschaltet werden. Diese Einstellung wird beim Verlassen des
'‘Bildaufbau' zuriickgesetzt.

Mit dieser Funktion kdnnen beliebige Einzelelemente angefahren und damit geléscht werden.
Die Funktion wird mit den Tasten [1], [2], [3] und [4]/<TAB> gesteuert.

Taste [1]
Taste [2]

Taste [3]
Taste [4])/<TAB>

Das dem angefahrenen Punkt am nachsten liegend Element wird geldscht
Es wird ein Auswahlmeni von Grundelementen aufgerufen, um bestimmte
Elemente von der Loschung auszuschliel3en bzw. ausgeschlossene
Elemente wieder mit einzubeziehen.

Voreinstellung: Alle Elemente werden mit einbezogen. Zu- und abschaltbar
sind die Grundelemente Geraden, Kreise, Zahlen, Mal3linien, Schraffuren,
Dammung, Matten und Stabstahl

Die letzte Elementléschung wird schrittweise zuriickgenommen

Die Funktion wird abgebrochen

Selektives Loschen (nur jeweils ausgewahlte Elementtypen I6schen) ist auch Uber 'Bereich Iéschen'
im Meni 'Bereichshilfen' méglich (siehe Kapitel C).
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Messen

Nach Eingabe zweier Punkte werden die Entfernungen dx, dy, die Lange und der Winkel von P1 nach
P2 im Info-fenster angezeigt. Gleichzeitig erscheint ein Menl im Untermeni-Fenster. Die Option
"Text schreiben" ist flr das Angeben von Stationsmal3en geeignet.

Menu mit den folgenden Funktionen:;

Text schreiben nach erfolgter Textauswahl werden ber diesen Mentpunkt die gewéhlten
Koordinatenwerte an den angefahrenen Punkt 2 geschrieben (rechts,
oberhalb). Der Menlpunkt ist Uber Taste [2] / <F2> wiederholt ansprechbar.
Bei gewahlter Textausgabe erfolgt im Wechsel "Messen" und "Schreiben”,
ohne Textausgabe (=Voreinstellung), danach stets erneutes "Messen".

Koord.Cursor neue Punkteingabe zum Messen;

Textauswahl "kein Text" (=Voreinstellung), "X2-Global", "Y2-Global", "X2,Y2 Global"
(=globale Koord. des zweiten Punktes) "X-Lokal", "Y-Lokal", "X,Y-Lokal"
(=lokale Koordinaten, d.h. Differenz P2- P1)

Darstellung Stiftnummer fur den Text frei wahlbar

KORREKTUR Rucknahme der letzten Beschriftung

Taste [3] / <H> Umschaltung des Eingabegerates
Taste [4] / <TAB> Beenden

Die Funktion wird durch Driicken der Taste [2] beliebig oft wiederholt und (nach Beenden eines
MefRvorganges) mit Taste [4] beendet.

2.4.2 Info-Fenster

Im Info-Fenster werden aktuelle Bearbeitungsinformationen zum weiteren Vorgehen einer aktiven
Funktion in Kurzform angegeben. Neben dem weiteren Vorgehen werden auch weitere Informationen
- z.B. bisher gewahlte Punktkoordinaten, Bereiche oder Abmessungen - der aktuellen Funktion
angegeben. Gelegentlich sind in diesem Fenster auch Eintragungen zu tétigen.

2.4.3 Untermenu-Fenster

Das Untermenifenster wird aktiviert, wenn mehrere Mdglichkeiten zum Fortsetzen einer aktivierten
Funktion bestehen. Der Mauszeiger wird auf die erste Untermentoption gesetzt, damit (iber die Maus
eine schnelle Wahl getroffen werden kann. Hinweis: Wenn sie im Untermenii die rechte Maustaste
klicken, bestatigen sie immer den obersten Menipunkt. Desweiteren steht nach jeder
abgeschlossenen Zeichenfunktion ein Messicon im oberen Untermenifenster zur Verfligung. Mit
diesem Icon kénnen Zwischendurchmessungen getétigt werden, ohne dass die eigentliche Funktion
verlassen wird. Die Messdaten werden in einem seperaten Fenster angezeigt.
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2.4.4 Grafik-Fenster

Das Grafikfenster dient der Zeichnungsdarstellung. Anderungen, die in der Meniileiste des
Grafikfensters gemacht werden, wirken sich nur auf die Zeichnungsansicht aus. Die Anderungen
kénnen jederzeit erfolgen, auch wéahrend eines anderen Funktionsaufrufes. Die zuvor gewéhlte
Funktion bleibt dabei weiterhin aktiv.

Datei

Farbeinstellung Mit der Farbeinstellung kann man dem Hintergrund bzw. jedem Stift auf
dem Grafikfenster eine beliebige Farbe zuordnen. Die Anderungen
werden nach einem neuen Bildaufbau wirksam.

Darstellung

Zeichenber. vergrofRern - Entspricht der Funktion 'Bildaufbau’ () - Bild Uber Faktor 2.

Zeichenber. verkleinern - Entspricht der Funktion 'Bildaufbau’ () - Bild Uber Faktor 0.5.

Koordinatensys. anzeigen - Zeigt den Nullpunkt in der Zeichenebene ein.

?

Uber PBS-Zeichenfenster - Zeigt in einem Infofenster die aktuelle Treiberversion des
Zeichenfensters an.

Neben den oben genannten Befehlen stehen im Grafikfenster weitere Werkzeugicons zur Verfligung,
die eine einfachere Handhabbarkeit gewéhrleisten sollen:

VergréRern / Verkleinern (@ )

Wenn dieses lIcon aktiviert wird (auch wahrend einer aktiven Zeichenfunktion), kann man die
Bildansicht im Grafikfenster mit dem linken/rechten Mausknopf vergréern/verkleinern. Bei erneutem
Driicken dieses Icons wird die unterbrochene Zeichnungsfunktion wieder aktiv und man kann an der
unterbrochenen Stelle fortsetzen. Alternativ kann auch bei aktiviertem Grafikfenster <+> bzw. <-> zum
VergréRRern/Verkleinern benutzt werden.

Verschieben ( gl )

Wenn dieses Icon aktiviert wird (auch wahrend einer aktiven Zeichenfunktion), kann man die
Bildansicht im Grafikfenster mit der linken Maustaste verschieben, soweit es der definierte
Zeichenbereich zulasst. Mit erneutem Druck auf das Icon wird die Funktion wieder deaktivert, und die
unterbrochene Zeichenfunktion ist wieder aktiv. Mit <1> - <9> kann jederzeit - auch ohne Aktivierung
dieses Icons - die Zeichnung verschoben werden. <5> zentriert dabei die Zeichnung in die Mitte des
Zeichnungsbereiches.

Maximalen Zeichenbereich anzeigen ( O )
Durch anklicken dieses Icons wird die gesamte Zeichnung zentriert mit dem Zoomfaktor 1 dargestellt.
Alternativ kann auch bei aktiviertem Grafikfenster <0> gedriickt werden.

Zeichnung auf Bildschirmgré3e anpassen ( £l )
Durch anklicken dieses Icons wird die gesamte Zeichnung auf dem Bildschirm angepasst dargestellt.
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2.5 Globalfunktionen

2.5.1 Grunddaten — Meniu

MaRstab

Der BearbeitungsmalRistab ist frei wahlbar. Die GréRRe bereits bestehender Elemente wird nach dem
jeweils aktuellen MafR3stab interpretiert, nicht nach dem Malflistab, der zum Zeitpunkt ihrer Eingabe
glltig war. Insofern ist eine MaRstabsadnderung vor allem fiir die Bearbeitung von Details und
gezoomten Bildteilen sinnvoll. Die Voreinstellung des MaR3stabs wird im Bildformular abgefragt bzw. ist
dort anderbar.

Suchlaufradius
Fir den Punkt- und Elementsuchlauf ist ein einheitlicher Suchlaufradius von 0 bis 9999 cm
(Weltkoordinaten) frei wahlbar (ein sinnvoller Wert liegt zwischen 50 und 100 cm). Siehe auch Seite 8.

Suchlaufart

Die Suchlaufart ist fir den Punktsuchlauf einstellbar. Dabei kann das Suchen nach Endpunkten und
nach Schnittpunkten der Grundelemente getrennt ein- und ausgeschaltet werden. Voreinstellung:
beide ein.

Akustikauswahl
Der Tongenerator ist fir folgende Ereignisse getrennt ein- und ausschaltbar :
Fehlermeldungen
Punktbestatigungen
Menubestéatigungen
Fertigmeldung
Das angebotene Menu wirkt als Umschalter.

Maustasten

Bei dieser Funktion kann zwischen dem "Classic Mode" und dem "Schnellen Mode" gewahlt werden.
Beim "Classic Mode" ist fir die Taste [3] bzw. [4] ein doppelter linker bzw. rechter Mausklick zur
Ausfihrung erforderlich. Beim "Schnellen Mode" muss fiir die Bestatigung der Taste [3] bzw. Taste [4]
die <Strg> Taste + einfacher linker bzw. rechter Mausknopf gedriickt werden. Es wird der "Schnelle
Mode" empfohlen, da das System bei dieser Variante schneller lauft. Das liegt daran, dass das
System grundsétzlich nicht auf einen weiteren Mausklick bei Eingabe von Punkten warten muss.
sondern sofort fortfahren kann.

Schrifthéhen

Die Schrifthéhen sind entsprechend DIN mit der Strichstarke gekoppelt.

Dabei entspricht die Schrifthéhe dem Zehnfachen der Strichstarke.

Die Strichstarke wird Uber die Stiftnummer gesteuert (siehe dazu die Farbtabelle auf Seite 14).
Eine Anderung dieser Voreinstellung ist méglich, wird jedoch nicht empfohlen.

Fangwinkel

Fir die Eingabe von waagerechten und senkrechten Bezugslinien (z.B. fir Texte, Maflinien und
einige Makros) ist ein Fangwinkel zwischen 0.5 und 6.5 Grad in Halbgrad-Schritten wéahlbar. Er
bewirkt, dass waagerecht oder senkrecht eingegebene Bezugslinien auf 0, 90, 180 oder 270 Grad
gesetzt werden, wenn die Abweichung innerhalb des gewéhlten Fangwinkel-Bereiches liegt (ein
sinnvoller Wert liegt bei 4 Grad)

Sicherungszeit

Mit dieser Funktion kann eine Sicherungs-Zeitperiode eingegeben werden. Nachdem die angegebene
Zeitperiode verstrichen ist, werden alle bis zu diesem Zeitpunkt geadnderten Folien in einer
Sicherungsdatei gespeichert. Somit kann ein Grof3teil der Zeichnungsdaten nach einem
Systemabsturz wieder hergestellt werden.
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Farbzuordnung
Bei dieser Funktion kann eingestellt werden, ob fir gezeichnetes Elemente abhéngig vom Stift die ihm
zuletzt zugeordnete Farbe oder die PBS-Standardfarbe zugeordnet werden soll.

Menulart

Mit dieser Funktion kann zwischen den grafischen Meniarten 'Einschirmversion' und
'‘Zweischirmversion' gewechselt werden.

Einschirmversion

Bei der grafischen Einschirmversion ist das CAD-Hauptmenufenster leicht modifiziert:

45 CAD - Hauptmenu

Werwaltung  Ansicht  Egtras 2

Mahstab 1: |1U.UUD j|1 : Tutarium

sla| 2o zoBs

ﬁ@] Z,

=

Im Gegensatz zur Zweischirmversion, in der die Zeichen-Icons in ihrer Toolbox sofort auf dem
Bildschirm sichtbar sind, sind die Zeichen-Icons alle in einer Toolbox untergebracht, die erst dann
automatisch geoffnet werden, wenn mit dem Mauszeiger Uber das entsprechende Aktivierungs-lcon
gefahren wird. Die Aktivierungs-Icons, unter denen sich die entsprechenden Toolboxen befinden, sind
CAD aufgeteilt in:

E, A "
. die Grundelemente-Aktivierungs-Icons ( '/n- ®- & "'m.),
. das Aktivierungs-Icon fir die erweiterten Grundelemente ( ﬁ.),

. das Positionsplan-Aktivierungs-lcon (ﬁﬁ ),
. das Bewehrungs-Aktivierungs-Icon ( |:| ) und
. das Dach-Aktivierungs-lcon (ﬁr.).

Die FEPS-Einschirm-Version sieht ahnlich, wie die CAD-Version aus. Der Unterschied besteht nur in
den Zusatzmodulen.

Wie auch bei der Zweischirmversion ist bei der Einschirmversion das PBS-CAD in vier Fenster
aufgeteilt, die - bis auf das CAD-Hauptmenu-Fenster - alle frei beweglich sind. Das CAD-Hauptmenu-
Fenster wird dabei fest am oberen Bildschirmteil verankert.
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Eine empfohlene Fensteraufteilung fur die einzelnen Fenster der Einschirmversion ist im folgendem
Bild dargestellt.

Hauptmen

- i g
Uormabung Ansicht Cghes 2

Flu) Ra- ~oms 9 2 £ O~

el 10000 =+ Bewerrng
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Einschirmversion mit empfohlener Fensteraufteilung
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Zweischirmversion

Bei der grafischen Zweischirmversion hat das CAD-Hauptmend die grof3te Flache. Alle zeichnerischen
Funktionen sind auf einem Blick ersichtlich. Da alle Fenster frei beweglich sind, wird vorgeschlagen,
das CAD-Hauptmeni-Fenster, das Info-Fenster und das Untermend-Fenster auf den 1. Bildschirm,
und das Grafikfenster maximal vergréRert auf den 2. Bildschirm zu platzieren. Je gréRer die
verfligbare Zeichenflache im Grafikfenster ist, desto einfacher lassen sich Zeichnungen bearbeiten.

Ty y— =TT

Bildschirm 1: CAD-Hauptmen,Info- Bildschirm 2: Maximiertes Grafik-
Fenster und Unter menl-Fenster Fenster

Anderungsautomatik

Bei eingeschalteter Anderungsautomatik werden grafische Elemente nach der Eingabe der
notwendigen Funktionsdaten erzeugt, ohne die Funktion 'Ausfihren' zu bestatigen. Nachfolgende
Anderungen der Funktionsparameter beziehen sich auf das zuletzt erzeugte Funktionselement und
sind sofort am grafischen Schirm sichtbar. Um ein weiteres Element zu erzeugen, muss der erste
Funktionsmeniipunkt, bei eingeschalteter Anderungsautomatik anstatt 'Ausfiihren' mit 'Neue Eingaben'
bezeichnet, angewahlt werden.

MaR-Dimensionen
Auswahl, in welchen Dimensionen die Mal3ketten erstellt werden sollen. Dabei bleiben bei einem Mal3-
Dimensionenwechsel gezeichnete MalRketten in ihrem gezeichneten Dimensionen unverandert.
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2.6 Auswahlfenster

2.6.1 Auswahlfenster mit einer Markierungsmaglichkeit

Gelegentlich ist es notwendig, dass zwischen
Alternativen gewahlte werden muss. Dabei wird

. g K Flotdateai
ein Fenster eingeblendet, in welchem man unter [Sacmuwews - Device-T able =
mehreren Moglichkeiten wahlen kann; ahnlich |24 i [
dem Untermeni-Fenster. Es stehen folgende |[ba7-> FL-300D - Beschieibung CAD - 0R000
H s H H i 1047 > PL-999 D - Muster neu -10000
Markiermdg-lichkeiten zur Verfligung. D41 - PLO02 D - POV-Bauantag A Skefeld - 05000
D41 - PL-003 D - FDV-Pos Pléne - 05800
071 > PL-000 D - Zeichenmuster - 53000
D47 - PL100D - Muster STATIK, [Beschreibung) - 65534
1. Auswahl mit Maus 032 -» PL-001 D - Detaibilder Hauptsystem - 05578
043 > PL-000 D - Bauantrag - 15578
D20 -> PL-000 D - Diskette - 05600 —
- i (] (] i D20 > PL-399 D - Test fur Tutorium - 01000
Mauszeiger uber gewunschten Eintrag DED -» FL-000 D - Detailbilder Develop -10000 =l

bewegen, und mit einfachen Klick bestétigen.
Beispiel: Auswahlfenster um eine Plotdatei zu

wahlen
2. Auswahl mit Tastatur
- <Pfeiltaste!> oder
<PfeiltasteT> Balkencursor nach oben bzw. nach unten verschieben
- <ENTER> der Eintrag, auf dem sich der Balkencursor befindet, wird ausgewahit

Nach der Auswahl wird das Fenster geschlossen und der Funktionsablauf fortgesetzt.

2.6.2 Auswahlfenster mit mehreren Markierungsmaoglichkeiten
Das Auswahlfenster mit mehreren Markiermdglichkeiten funktioniert &hnlich wie das Auswabhlfenster

mit einer Markiermdglichkeit. Es wird verwendet, wenn man mehrere mdgliche Auswahlfunktionen auf
einmal auswahlen kann.

Vorgehensweise:

Einzelne Auswahl von mehreren Markierungen

<Strg> gedrickt halten und alle gewlnschten Zeichnungen auswahlen
Markierungen fir die Funktion mit der Maus anklicken. |aimaae EME DT o Lo8 i 7
Um eventuell unerwiinscht gemachte Markierungen 52}33?% -ggmg Eg 1B:50 h:dastfe t -3 ”
. . . . - W, ¥ atten unkeh -
einzeln zu entfernen weiterhin <Strg> gedrickt halten
und auf die unerwtinschte Markierung erneut klicken. 07100 - DEMO EG Grundri® 12 -
7071002 - DEMO EG Mabe BT
: ; ; 7570014 - DEMO EG Matten oben .
Al_szahI von einem Marklerunqsberelph _ 5071011 - DEMD E Matten eton Y
Mit der Maus den Anfang des Markierungsbereiches
durch einen Mgusklick fest_legen. <Shift> drticken und 7571003 - DEMO EG Postionsplan g
Ende des Markierungsbereiches anklicken. 5230202 - DEMO EG Schalplan 1:50 - 64 ]
0Kl | Abbrechen |

Nach Markierung der gewiinschten Optionen werden

mit 'ok’ die Einstellungen bestatigt. Beispid: Auswahlfensier um mehrere

Zeichnungen zum kopieren zu markieren.
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3 Verwaltung

Der Verwaltungsteil, der sich im CAD-Hauptmenl 6ffnen lasst, beinhaltet die Folienverwaltung (Seite
30), den Datenaustausch (Seite 32), die Musterverwaltung (Seite 37), Detailbildverwaltung (Seite 40),
Plotdatenverwaltung bis CAD 4 (Seite 43), sowie die Verwaltung fur die Blattorganisation (Seite 51).
Fur FEPS ist das Verwaltungsment eingeschrankt. Die Muster-, Detailbild- und Plot-/Druckverwaltung
sind in der grafischen FEPS-Bearbeitung deaktiviert.

1. Menlebene 2. Menliebene

Folienverwaltung | Folie wahlen / Einstellungen

Einzelne Folien Speichern

Alle Folien Speichern

Folien exportieren als “*.PBSCAD"-Datei

Datenaustausch PBS-Zeichung einlesen aus ...
Import aus ...
DXF Import

Muster-Verwaltung Laden

Speichern

Loschen

Mustermeni andern

Musterebene anlegen

Musterebene wahlen

Detailbild-Verwaltung Laden

Speichern

Loschen

Text andern

Detailbildebene anlegen

Plotverwaltung Plotdaten-Verwaltung(<= Version 4.0) PDV Datei(en) verwalten

PDV Zeichnung(en) verwalten

PDV-Musterfolie speichern unter ...

PDV-Grafik einlesen aus ...

NPL Utilities

Beenden
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3.1 Folien-Verwaltung
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Folie wahlen / Einstellungen
Einzelne Folie speichern

= Alle Folien speichern
Folien exportieren als ,*.PBSCAD"“-Datei

Das CAD-Programm (200A) arbeitet mit einer Folientechnik und kann bis zu 500 Folien pro Position
verwalten. Durch die Folientechnik ist gewdhrleistet, dass sich die Daten jeder einzelnen Folie
getrennt bearbeiten lassen, auch wenn sie sich im Grafikfenster Uberlagern. Die Folien werden
entsprechend den Koordinaten tberlagert.

Alle Eingaben werden jeweils auf der aktuellen Folie abgespeichert. Wurden keine Anderungen mit
der Funktion 'Folie wahlen / Einstellungen' vorgenommen, ist als aktuelle Folie die zuletzt angelegte
Folie eingestellt. Alle Bereichsoperationen (Kapitel C) beziehen sich im Standardfall auf die Elemente
dieser aktuellen Folie. Die Wirksamkeit fiir die Elemente aller dargestellten Folien ist einstellbar (siehe
Bereichshilfen).

Punkt- sowie Elementsuchlauf gelten fir alle dargestellten Folien. Somit kann eine 'hinterlegte' Folie
ahnlich einer durchzupausenden Zeichnung am Zeichenbrett zur Erzeugung der aktuellen Folie
genutzt werden.

Beispiel:

- Folie 1 enthélt den Grundriss der Zeichnung.

- Zur Erzeugung des Positionsplans soll Folie 2 genutzt werden. Auswahl durch Funktion 'Folien
wahlen/Einstellungen'. Geben sie bei dieser Gelegenheit gleich den Namen der Folie an
(Positionsplan). Fur die Eingabe der Positionen wird der Grundriss aus Folie 1 genutzt. Die Folie 2
(Positionsplan) enthdlt lediglich die Positionen, nicht den Grundriss, der in Folie 1 vorliegt.

- Im néchsten Schritt soll eine Bemalung in der Folie 3 erfolgen. Dazu aktiviert man die Folie 3,
durch Funktion 'Folien wahlen/Einstellungen'. Name der Folie 3 (Bemaliung) eingeben, und aktiv
schalten, um dort die Bemal3ung zu erzeugen.

- Zur Erstellung der Bewehrungspléne soll Folie 4 genutzt werden. Dazu wird die Darstellung der
Folien 2 und 3 ausgeschaltet und die Folie 4 aktiv geschaltet. Dies geschieht ebenfalls in der
Funktion 'Folien wahlen/Einstellungen'. Fur die Eingabe der einzelnen Bewehrungselemente der
oberen Bewehrung lasst sich wiederum der Grundriss in der Folie 1 nutzen.

- Zum Schluss wird die Darstellung von Folie 4 ausgeschaltet, um in Folie 5 fiir die obere
Bewehrung zu erzeugen.
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3.1.1 Folie wahlen / Einstellungen
Bei dieser Funktion kénnen folgende Einstellungen verandert werden:

aktuelle Folie
Standardgemal ist die zuletzt eingelesene Folie die aktuelle Folie. Mit dieser Funktion kann jede
Folie zur aktuellen Folie erklart werden.

Sichtbarkeit
Die Sichtbarkeit einer Folie kann auf Wunsch ein- bzw. ausgeschaltet werden. Bei der aktuellen
Folie kann die Sichtbarkeit allerdings nicht ausgeschaltet werden, so dass die aktuelle Folie immer
sichtbar ist. Beim Ein-/Ausschalten der Sichtbarkeit wird der Suchlauf automatisch mitgeschaltet.

Suchlauf
Der Element- und Punktsuchlauf kann auch fir die Elemente jeder dargestellten Folie ein- und
ausgeschaltet werden. Ausnahme: Der Suchlauf der aktuellen Folie lasst sich nicht ausschalten.
Bei ausgeschaltetem Suchlauf werden die Elemente und Schnittpunkte der betreffenden Folie von
den Suchlauffunktionen nicht mehr gefunden.

Plotausgabe
In dieser Funktion kann eingestellt werden, ob eine Folie spater bei einem Plot/Druck
berucksichtigt werden soll, oder nicht. Auch wenn diese Folie spater in der Blattorganisation als zu
plotende Folie angegeben wurde, wird diese so lange nicht geplottet, wie diese Folie fir die
Plotausgabe an dieser Stelle inaktiv gesetzt ist.

3.1.2 Einzelne Folie speichern

Der aktuelle Bearbeitungsstand der aktuellen Folie lasst sich durch diese Funktion speichern. Dabei
werden die Geometriedaten der aktuellen Folie in der Projekt-Datei unter der aktuellen Position
gespeichert.

3.1.3 Alle Folien Speichern

Durch diese Funktion wird der aktuelle Bearbeitungsstand aller Folien gespeichert. Die
Geometriedaten werden in der Projektdatei in der entsprechenden Position gespeichert

Zur Vermeidung von Datenverlusten ist ein regelméRiges Zwischenspeichern des aktuellen
Bearbeitungsstandes empfehlenswert!

3.1.4 Folien exportieren als ,,*.PBSCAD"-Datei

Mit dieser Funktion kdnnen alle Folien auRerhalb eines Projektes in eigenen Dateien gespeichert
werden. Dabei wird fUr jede Folie, die exportiert wird, eine Datei erzeugt. Diese Funktion steht nicht im
FEPS zur Verfigung!
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3.2 Datenaustausch
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

PBS-Zeichnung einlesen aus...

Importieren aus...

DXFE Import

Unterstitzte DXF-Definitionen

DXF-Datenaustausch — Probleme bei Autocad 13 und spater
Daten exportieren

3.2.1 PBS-Zeichnung einlesen aus

Bereits abgespeicherte Muster oder komplette Folien kdnnen in die aktuelle Folie Ubernommen
werden. Ihre Bilddaten gehen als Kopie in den Datenbereich der aktuellen Folie ein.

Zum Einlesen einer PBS-Zeichnung ist das Projekt oder das CAD-Exportfile, aus dem die
Zeichnungsdaten kopiert werden sollen, anzugeben. Bei Auswahl eines PBS-Projektes - als
Defaultprojekt wird immer das aktuelle Projekt angegeben - ist die entsprechende Position und Folie
noch anzugeben.

Die Zeichnung wird zunachst auf dem Grafikschirm dargestellt. Durch nochmaliges Anwahlen kann die
Zeichnung tibernommen werden.

Als Lage kann gewahlt werden:

bleibt die Originalkoordinaten des Musters bleiben erhalten (wichtig fir exakte
Uberdeckungen!);
Fenster anfahren ein umschlieBendes Rechteck, welches die Zeichnung enthalt kann nun

auf dem Bildschirm frei platziert werden.

Meni mit folgenden Punkten:

Ubernehmen Zeichnungsdaten werden gezeichnet
Projektauswahl Das Projekt, aus dem die Zeichnung bernommen werden soll wird neu
gewahlt

Zeichnungsauswahl Die zu kopierende Zeichnung wird noch einmal neu gewahlt

Fenster anfahren Die Position, wohin die Zeichnung gezeichnet wird, wird erneut gewahilt.
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3.2.2 Importieren aus

Mit dieser Funktion kénnen Zeichnungsdaten aus der Statik importiert werden. Importiert werden im
einzelnen: Quickplotdaten (Bewehrungszeichnungen), Systembilder und Detailbilder.

Ablauf der Ubernahme von Quickplots, Systembildern und Detailbildern (nur CAD)
e Auswahlen, ob (a) Quickplot,
(b) Systembild oder
(c) Detailbild

auf die aktuelle Folie ibernommen werden soll.

Abfrage, ob das Projekt, auf dem sich die Statikposition fiir die Ubernahme befindet, geéndert
werden soll.

Wenn 'Projekt wechseln' gewahilt:

Projektdatei mentgesteuert auswahlen.

e Position der zu importierenden Zeichnung eingeben. Bei Eingabe '0' wird eine Positionsliste des
gewabhlten Projekts in einem Auswahlmenli angezeigt, aus dem die gewiinschte Position
gewahlt werden kann.

¢ Nach dem Aufrufen der Funktion werden die Daten eingelesen. Die importierten Daten kdnnen
mittels des auf dem Grafikfenster angezeigten Rechtecks frei auf der aktuellen Folie positioniert
werden. Sollten die Grenzen des umschlieRenden Rechtecks die Grof3e des am Bildschirm
dargestellten Bildausschnitts Uberschreiten (das Rechteck kann nicht am Bildschirm dargestellt
werden), wird ein entsprechender Hinweis angezeigt. In diesem Fall ist Uber die Lupen-Funktion
im Grafikfenster der Bildschirmausschnitt mit der rechten Maustaste zu vergroéf3ern.
Gegebenenfalls muss der Zeichenbereich im Grafikfenster unter "Darstellung - Zeichenbereich
vergroRern" mehrfach vergrof3ert werden, bis das Rechteck sichtbar wird.

33



r Eg
.
BN

FEPS Version 6.3 Benutzerhandbuch

3.2.3 DXF Import

Der Datenaustausch mit anderen CAD-Systemen
geschieht Uber die DXF-Schnittstelle. Zunachst wird
menigesteuert die zu importierende DXF-Datei

ausgewahlt. Nachdem die Datei eingelesen worden j s
ist, muss ein Verhaltnisfaktor eingegeben werden. Menii
Zur Uberprifung, ob der richtige Verhaltnisfaktor ::
: . : . . Thernehmen
eingegeben worden ist, empfiehlt es sich, eine .
Vorschau anzeigen zu lassen und mit der DXF Dateiauswsahl
MeRfunktion im Untermenifenster die Lénge zu Grakenfaktor
kontrollieren.

YVorschau

Stift Zuordnurg
Layer Zuordnurg

Ablauf:

e Auswahl der DXF-Datei

0] foo] [ [oo][on] s e ] (=

R . . . . Eleunenthereinigqun
e Verhaltnisfaktor zwischen einer Einheit und . d
einem cm festlegen. Ubernabmeschena
e Vorschau im Untermeni auswahlen Texte

<< EORFEETUE -2

Menu mit folgenden Punkten:

“* Lineal um GroRenfaktor zu kontrollieren

1. Ubernehmen:

Ubernimmt die getroffenen Einstellungen. Ein umschlieRendes Rechteck erscheint auf dem
Bildschirm, in dem sich die zu importierenden Daten befinden. Nachdem dieses Rechteck platziert
worden ist, besteht noch durch den Meniupunkt < korrektur > die Mdglichkeit, die Ubernahme
abzubrechen.

2. DXF Dateiauswahl:
Dateiauswahl, aus der die Daten im DXF-Format importiert werden sollen

3. GroRenfaktor:

Einstellung des Verhaltnisfaktors zwischen einer Einheit und einem cm. Einige CAD-Programme
exportieren die Daten in festen Einheiten. Daraus resultiert evtl. ein Verhaltnisfaktor, mit dem
umgerechnet werden muss.

4. Vorschau:
Erstellt eine Vorschau mit den aktuellen Daten auf den Bildschirm.

5. Stift Zuordnung:

Den in der DXF-Datei verwendeten Farbnummern muss jeweils ein PBS-Stift zugeordnet werden.
Wurden mit dem Aufsteller der DXF-Datei keine Festlegungen beziglich der verwendeten Farben
getroffen, wird empfohlen, den DXF-Farben die Stifte 3 (0.25), 4 (0,35) oder 5 (0,5) zuzuordnen.
Standardmafig wird Stift 3 fir alle Farben eingestellt

6. Layer Zuordnung:
Bei der Layer-Anordnung kann gewahlt werden, welche Layer (Folien) aus der DXF-Datei in welche
PBS-CAD-Folien geschrieben werden. Dabei stehen folgende Optionen zur Verfugung:

e je Layer eine Folie

o Alle Layer in die aktuelle Folie

e Eigene Zuordnung, welche Layer in welche PBS-CAD Folie importiert werden sollen.
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7. Elementbereinigung:

In DXF-Files kann es passieren, dass mehrfach Elemente tUbereinanderliegend gezeichnet werden.
Um eine mehrfache Uberdeckung von Elementen zu vermeiden kann der Menipunkt "Mit
Elementbereinigung" eingeschaltet werden. Diese Option bendtigt bei der Ubernahme etwas mehr
Zeit, da intern alle Elemente miteinander verglichen werden missen.

8. Ubernahmeschema:

In der Praxis kommt es vor, dass die CAD-Plane von wenigen, immer wiederkehrenden Personen
tbernommen werden. Mit den Ubernahmeschemen kann man die Ubernahmeparameter einmalig fir
diese Person anpassen. Bei der nachsten Sitzung werden diese eingestellten Parameter einfach
geladen.

9. Texte:
Anpassung der DXF-Texte an DEFAULT-Textgré3e im PBS-CAD

3.2.4 Unterstltzte DXF-Definitionen
Folgende DXF-Definitionen werden zur Zeit unterstiitzt:

1. HEADER

LIMMIN / EXTMIN
LIMMAX / EXTMAX
AUNITS

ANGDIR

CELTYPE
LTSCALE

2. TABLES

o LTYPE (Linientypen durchgezogen, gestrichelt, gepunktet, strichpunktiert)
e LAYER

3. ENTITIES

LINE
POINT
TRACE
SOLID
TEXT

ARC
CIRCLE
BLOCK
POLYLINES
3DFACE
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3.2.5 DXF-Datenaustausch — Probleme bei Autocad 13 und spéater

Der DXF-Export von Autocad funktioniert bis zur Version (Release) 12 in einer quasi -
standardisierten Form.

Ab Version 13 wurden fiir Autocad neue, teilweise undokumentierte Elemente eingefihrt und die
Mdglichkeit geschaffen, dass der Anwender selbst eigene Datenelemente definiert. Letztere sind
inshesondere fur groRere Firmen interessant, deren Datenaustausch Uberwiegend intern ablauft,
setzen aber voraus, dass auf allen PC-Rechnern die gleichen Funktionen verfugbar sind.
AuR3enstehende Anwender (gleich ob ebenfalls Autocadanwender oder Nutzer anderer Programme)
kdnnen mit solchen selbst definierten Elementen nichts anfangen.

Deshalb sollte der Datenaustausch auch weiterhin im Autocad-12-Format stattfinden, da dieses
Format maximale Kompatibilitét bietet. In den neueren Autocad-Versionen gibt es beim DXF-Export
die Moglichkeit, die Daten im Format der Version 12 abzuspeichern. Dabei werden die neuen bzw.
selbst definierten Elemente (soweit mdglich) in standardisierte Elemente zerlegt.

Weitere Informationen kdénnen im Internet unter http://www.crlf.de/Dokumente/Dxf-R13/DXF13.HTM
nachgelesen werden. Als weiterfiihrende Literatur sei "Der DXF-Standard" (erschienen bei Rossipaul
Medien, ISBN 3-87686-246-9) empfohlen.

3.2.6 Daten exportieren

Es besteht die Mdglichkeit, Zeichnungsdaten im DXF-Format zu exportieren. Dazu erstellt man
zunachst eine Blattorganisation (siehe B.6 - Plotverwaltung). Der eigentliche DXF-Export findet im
Projekt-Navigator statt.
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3.3 Musterverwaltung
In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Muster laden

Muster speichern
Muster l6schen
Mustermeni &ndern
Musterebene anlegen
Musterebene wahlen

Muster sind veranderbare Zeichnungen oder Zeichungsbereiche wie Detailzeichnungen von
Bauteilgruppen oder Bauteilen (z.B. Stb.-Einfeldbalken oder Sparrentraufanschluss). Aufbauend auf
die Funktionen 'Muster speichern' und 'Muster einlesen' innerhalb der Folienverwaltung wird ein
Muster durch die Musterverwaltung in eine Hierachie eingeordnet, die das Auffinden abgelegter
Muster erheblich erleichtert und somit den Einsatz der Muster noch effizienter macht. PBS-CAD stellt
mehrere hundert Muster in einer Musterebene zur Verfligung, jedoch ohne Gewahr auf Vollstandigkeit
oder Richtigkeit. Diese Muster befinden sich in der Datei 'Grafik\PDV-Muster\MUSTER.DAT'. Zudem
lassen sich individuelle Musterebenen aufbauen.

Jede Musterebene besteht aus drei Meniiebenen. In der ersten Meniiebene stehen 13 Menipunkte
(z.B. 'Ingenieurmuster’, 'Architektenmuster’) zur Verfigung. Die zweite Meniiebene enthalt finf
Menupunkte, die dritte Meniiebene nochmal 14 Menipunkte. Alle Menipunkte sind textlich beliebig
beschreibbar. Fur jeden Eintrag der dritten Menluebene lassen sich wiederum bis zu 999 Muster
verwalten, die durch Klassifizierung tber den Kurztext unterschieden werden sollten.

Beispiel fur die Menustrukturen der Menltebenen

1. 2. 3. Muster
Ingenieurmuster | Holzbau | Holzdacher | ‘ ‘
Architekturmuster | Stahlbau i Holzfachwerke
) Stahlbeton |} Holzbalken | %
Mauerwerk R Holzstiitzen bis 999 Muster
Allgemeines i Holztafelbau ;
' Holzbauteile
Sonstiges

Um Uber die Musterverwaltung auf Muster zugreifen zu kénnen, muss eine Musterebene vorhanden
sein (z.B. MUSTER.DAT)

Die zur Verfugung stehende Musterebene MUSTER.DAT dient als Anregung, wird von der PBS
verwaltet und ist somit nicht veranderbar. Es besteht jedoch die Méglichkeit diese Musterebene unter
einem anderen Diskimage zu doppeln (z.B. 'MUSTER-1.DAT') oder weitere eigene Musterebenen
anzulegen. Diese neuen Musterebenen sind voll editierbar und es lassen sich individuelle
Anpassungen vornehmen. Fir die Pflege dieser Musterebenen ist der Anwender eigenverantwortlich.

Die Funktionen 'Muster einlesen’, 'Muster speichern’, 'Muster I6schen' und 'Mustermeni andern’
beziehen sich auf die aktuelle Musterebene. Um eine Musterebene zu wechseln oder neu anzulegen
stehen weitere Funktionen zur Verfigung. Alle die Musterverwaltung betreffenden Funktionen sind
nachfolgend beschrieben.
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3.3.1 Muster laden
Mit dieser Funktion wird ein Muster in einer Folie platziert.

Ablauf:

o Uber die Menustruktur wird das einzulesende Muster ausgewahlt. Nach dem Anwahlen wird das
Muster zur visuellen Priifung am Grafikschirm dargestellt.

¢ Bei ungleichen MaRRstdben kann eine Mal3stabsanpassung erfolgen. Bei grof3en
MafRstabsunterschieden (>2) lassen sich die Texte der Muster auf Grund der
Liniengruppenabhangigkeit evtl. nicht mehr anpassen.

e Handelt es sich bei dem Muster um ein Stahlbetonbauteil, werden die Bauteilmaterialien
abgefragt.

e Das Muster wird in der aktuellen Folie platziert. Als Hilfe wird an den Cursor eine Box in
Mustergrof3e gehangt, die eine optimale Platzierung des Musters ermdglicht.

e Menl mit den folgenden Optionen:

Ausfiihren . Muster wird eingelesen
Malstabsanpassung : Malstab verandern (nur bei ungleichen Maf3staben)
Fenster-CURSOR . Musterfenster neu bestimmen

Anpassung DIN 1045 : Falls es sich bei dem tlbernommenen Element um ein
Stahlbetonbauteil handelt, kann an dieser Stelle der Beton und Stahl
angegeben werden.

3.3.2 Muster speichern
Durch die Funktion Muster speichern wird ein neues Muster in der aktuellen Musterebene

abgespeichert, ein bestehendes Muster (berschrieben oder eine Kurztextdnderung eines
bestehenden Musters vorgenommen.
Ablauf:
- Uber die Meniistruktur wird der Musterbereich der aktuellen Musterebene gewahit.
- Auswahl:  (a) Neues Muster
(b) Bestehendes Muster @&ndern (Uberspeichern)
(c) Kurztextéanderung

- (b,c) Wahl des Zeichenmusters.

- Eingabe des Kurztextes. Die Kurztexte sollten sich an bereits vorhandenen Musterkurztexten des
gewahlten Musterbereichs orientieren.

- (a,b) Folienauswahl.

- (a,b) Bereichswahl gemaf der Bereichsdefinition, Seite 95.
- (a,b) Ausschnitt mittels einer 'Gummibandbox' festlegen.

- Abspeichermal3stab festlegen.

- Menl mit folgenden Optionen:

Ausfiihren :Muster wird gespeichert
(b,c) PDV-Daten :Muster wahlen
Kurztext :Kurztext neu eingeben
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(a,b) Folienauswahl :Folie neu wahlen
(a,b) Bereichswahl :Bereich 1 oder 2, gemaR Bereichsdefinition, Seite 95
(a,b) Ausschnitt :Ausschnitt neu anfahren
Abspeichermalstab :Abspeichermalistab neu festlegen

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

3.3.3 Muster l6schen
Mit der Funktion Muster I6schen wird ein Muster aus der aktuellen Musterebene entfernt.

Ablauf:

- Auswahl des Musters der aktuellen Musterebene Uber die Menustruktur
- 'nicht Idschen' oder 'l6schen’, ohne Korrekturméglichkeit !!

- Meni mit folgenden Optionen:

Ausfiihren :Muster wird geldscht
Zeichnungswahl :Muster aus dem definierten Musterbereichs neu wéhlen

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

3.3.4 Mustermenu &ndern
Mit dieser Funktion werden Bezeichnungen und Positionen der aktuellen Musterebene verandert, d.h.

hinzugefluigt, geléscht oder geadndert. Insbesondere bei neu angelegten Musterebenenen sollte die
Menustruktur sorgfaltig geplant werden. Als Beispiel kann hier die PBS-Musterebene dienen. Die
zugehorigen Zeichnungsdaten werden der Mendstruktur Uber die Funktion 'Muster speichern'
zugeordnet.

Ablauf:

- Button wahlen, der geandert werden soll

- Musterbereich, Spaltentiberschrift, Buttonbeschriftung andern und bestatigen bzw. abbrechen.

3.3.5 Musterebene anlegen
Mit dieser Funkion wird eine neue Musterebenen-Datei angelegt.

Ablauf:

- Neuen Dateinamen fur die Musterebene eintragen und bestétigen bzw. abbrechen.

3.3.6 Musterebene wéhlen
Mit dieser Funktion wird die aktuelle Musterebene gewahilt.

Ablauf:

- Neue Musterebene im Auswahlfenster auswahlen und bestatigen bzw. abbrechen.
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3.4 Detailbildverwaltung

Zur Verwaltung von Detailbildern fir Statikprogramme stehen verschiedene Funktionen zur
Verfugung. Von der PBS wird eine Detailbild-Datei mit bestehenden Detailbildern aus den
Statikprogrammen zur Verfiigung gestellt (Db-pbs.dat). Desweitern hat man die Mdglichkeit, eigene
Detailbilder in der Datei DB-KUNDE.dat anzulegen. Die selbst erstellen Detailbilder kdnnen in der
Statik Ubernommen werden. Bei Manipulationen an den PBS-Detailbildern muss eigenverantwortlich
dafiir Sorge getragen werden, dass bei einer Softwarewartung die Anderungen gesichert werden.

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Detailbild laden
Detailbild speichern
Detailbild 16schen
Detailbildtext &ndern
Detailbildebene anlegen

3.4.1 Detailbild laden

Mit dieser Funktion wird eine Kopie von einem Detailbild auf die aktuelle Folie geladen.
Ablauf:

- Auswahl der Detailbild-Datei

- Auswahl der Bauteilgruppe und des Bauteils iber den Bauteilkatalog.

- Auswahl des Detailbildes

- Bei ungleichen Mal3stédben kann eine Mal3stabsanpassung erfolgen.

- Auswahl, ob die Detailbildposition tGber die Cursoreingabe gewahlt oder die bestehende Position
beibehalten werden soll.

- Funktionsmen{ mit den Optionen:

Ausfihren: Das Detailbild wird je nach Auswahl direkt oder nach dem Positionieren in
die aktuelle Folie geladen. Wurde das Detailbild in einem anderem, als dem
eingestellten Mal3stab gespeichert, wird zusatzlich abgefragt, ob eine
automatische MaRstabsanpassung erfolgen soll.

Detailbild-PDV: Die Detailbild-Datei andern

Bauteil: Das Bauteil wird neu ausgewahlt
Detailbild: Das Bauteil kann Uber den Bauteilkatalog neu ausgewahlt werden
Bildposition: Neu Auswéhlen, ob die Bildposition bleibt oder angefahren werden soll

KORREKTUR: Das zuletzt geladene Detailbild wird von der aktuellen Folie entfernt

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

40



%
.

Y/
S’ Benutzerhandbuch

y

g

FEPS Version 6.3

3.4.2 Detailbild speichern

Mit dieser Funktion wird ein neues Detailbild gespeichert oder ein bestehendes liberschrieben.
Ablauf:

- Auswabhl der Detailbild-Datei (fir eigene Zeichnungen die DB-Kunde.dat benutzen!) Falls die
Detailbild-Datei DB-Kunde.dat nicht vorhanden ist, bitte zunachst mit der Funktion "Detailbildebene

anlegen" erzeugen.

- Auswahl der Bauteilgruppe und des Bauteils iber den Bauteilkatalog.

- Auswahl: (&) Neues Detailbild (Der Name des Detailbildes wird automatisch ermittelt)
(b) Bestehendes Detailbild &ndern (Uberspeichern)

- (b) Wahl des Detailbildes.

- Eingabe des Kurztextes. (Dieser Text erscheint bei der Detailbildmentauswahl im BTS-Statik.)

- Folienauswahl, aus denen das Detailbild erzeugt werden soll. (Nur aktuelle Folie oder alle Folien!)
- Bereichswahl gemaf der Bereichsdefinition, Seite 95.

- Ausschnitt festlegen.

- Abspeichermal3stab festlegen.

- Menud mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Detailbild wird gespeichert

Bauteil: Bauteil iber den Bauteilkatalog neu auswéhlen
Detailbild-PDV: Detailbild-Datei neu wéhlen

Kurztext: Kurztext neu eingeben

Folienauswahl: Folie neu wéhlen

Bereichswabhl: Bereich 1 oder 2, gemalR Bereichsdefinition, Seite 95
Ausschnitt: Ausschnitt neu anfahren

Abspeichermal3stab: Abspeichermafl3stab neu festlegen

- Weiter im Meni bis die Funktion durch eine neue Funktion beendet wird.

3.4.3 Detailbild I6schen

Mit der Funktion wird ein Detailbild aus einer Detailbild-Datei entfernt.
Ablauf:

- Auswabhl der Detailbild-Datei

- Auswahl der Bauteilgruppe und des Bauteils iber den Bauteilkatalog.
- Auswahl des zu |6schenden Detailbildes

- Meni mit folgenden Optionen:

Ausfuhren: Das ausgewahlte Detailbild wird geldscht (Korrektur nicht moglich)
Bauteil: Bauteil Gber den Bauteilkatalog neu wéahlen
Detailbild: Zu léschendes Detailbild neu auswéhlen

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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3.4.4 Detailbildtext andern
Mit dieser Funktion kann der Text eines Detailbildes geandert werden.

Ablauf:

Auswahl der Detailbild-PDV-Adresse

Auswahl der Bauteilgruppe und des Bauteils, zu dem der Detailbildtext geandert werden soll, tiber
den Bauteilkatalog.

Auswahl des Detailbildes
Andern des Kurztextes

Menu mit folgenden Optionen:

Ausfiuhren: Detailbildtext wird umbenannt
Detailbild-PDV: Auswahl der Detailbild-Datei

Detailbild: Zu léschendes Detailbild neu auswahlen
Kurztext: Kurztext neu eingeben

Weiter im Meni bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

3.4.5 Detailbildebene anlegen
Mit dieser Funktion wird eine neue Detailbild-PDV angelegt.

Ablauf:

Detailbild-Datei eingeben (fur eigene Detailbilder, die in die Statik Gbernommen werden sollen bitte
den Namen DB-Kunde.dat verwenden).

Sektorgrof3e der Detailbild-Datei festlegen

Menu mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Anlegen der neuen Detailbild-PDV
Datei: Detailbildadresse neu auswahlen
Titel: Titel neu eingeben

Sektoren: SektorgréRe neu eingeben

Weiter im Funktionsmen( bis mit Taste <TAB> / Taste[4] abgebrochen wird.
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3.5 Plotdatenverwaltung (<= Version 4.0)

Die PLOT-Datenverwaltung (PDV) dient der Handhabung von Zeichnungen, die mit PBS-CAD Version
4.0 oder kleiner erstellt wurden.

In einer PLOT-Datenverwaltungsdatei werden die erstellten CAD-Zeichnungen gesichert. In der Regel
existieren in den alten Versionen an einem CAD-Arbeitsplatz eine PDV-Datei. Sie befindet sich auf
der Platte D41 (DEVICE = "\PBS\DATEN\PLOT-1.DAT") und hat die Bezeichnung 'PL-000 D'. Diese
ist dann auch die aktuelle PDV-Datei. Ab PBS-CAD Version 5 werden die Plotdaten im gerade
bearbeiteten Projekt mitgespeichert, so dass ab dieser Version die Plotdatenverwaltung fur aktuelle
Projekte entfallt.

Die Bezeichnung einer PDV-Datei setzt sich wie folgt zusammen. Die ersten drei Zeichen sind 'PL-,
gefolgt von einer dreistelligen Ziffernkombination '123' und der zweistelligen Endung ' D' (siehe oben).

Die GroRRe einer PDV-Datei muss mindestens 1000 Sektoren betragen. Die maximale Grol3e einer
PDV-Datei betragt 65535 Sektoren. Sie hangt zudem von dem zur Verfigung stehenden freien
Plattenspeicher der Platte ab, auf der die PDV-Datei eingerichtet werden soll (1000 Sektoren = 256
kB).

Die Plotdatenverwaltung ist in zwei Bereiche unterteilt. Der erste Bereich dient dem Verwalten der
PDV-Dateien. Im zweiten Bereich lassen sich die Zeichnungsdaten verwalten.

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt;

PDV-Dateien verwalten

Anlegen

PDV- Zeichnungen verwalten

Verschieben (Zeichnungen in eine andere PDV-Datei verschieben)
Kopieren _(Zeichnungen in eine andere PDV-Datei kopieren)
Ldschen (Zeichnungen aus einer PDV-Datei |6schen)
Umbenennen (Zeichnung in einer PDV-Datei umbenennen)
Zng.-Info &ndern

Zng.-Info zeigen

Obj.-Zng verschieben / Obj.-Zng. kopieren

PDV-Zeichnung auswéhlen

Objektauswahl

NPL-Utilities

PlattengréRe andern

Platte scratchen
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3.5.1 PDV-Dateien verwalten

3.5.2 Anlegen

Mit dieser Funktion kann eine neue PDV-Datei angelegt und initialisiert, eine gescratchte PDV-Datei
aktiviert werden. Wird eine gescratchte PDV-Datei aktiviert, dann kann diese zudem initialisiert
werden. Achtung: Bei der Initialisierung werden alle Zeichnungen in der PDV-Datei geldscht.

Ablauf:
- Dateiname fur die PDV-Datei angeben.

- Weiter im Menl mit Anlegen, bis die Funktion durch eine neue Funktion abgebrochen wird.

3.5.3 PDV-Zeichnungen verwalten

Mit den Funktionen dieses Menis konnen PDV-Zeichnungen verschoben, kopiert, gel6scht,
umbenannt, die Zeichnungsinformationen geandert oder angezeigt werden. Zur einfachen
objektbezogenen Zeichnungsverwaltung sind auch Menipunkte zum objektorientierten Verschieben
und Kopieren vorhanden.

3.5.4 Verschieben (Zeichnungen in einer PDV-Datei verschieben)

Die Funktion verschiebt Zeichnungen von einer PDV-Quelldatei (die PDV-Datei, in der sich die zu
verschiebenden Zeichnungen befinden) in eine PDV-Zieldatei (die PDV-Datei, in welche die
Zeichnungen verschoben werden sollen), d.h. die ausgewdhlten Zeichnungen werden in die PDV-
Zieldatei kopiert und in der PDV-Quelldatei geldscht.

Ablauf:

- Auswahl der PDV-Quelldatei, in der sich die zu kopierenden Zeichnungen befinden (siehe unter
PDV-Dateiauswahl).

- Das Suchkriterium zur Einschréankung der Zeichnungsauswahl angeben und die zu kopierenden
Zeichnungen auswabhlen (siehe auch PDV-Zeichnungsauswabhl).

- Die PDV-Zieldatei auswéahlen.
- Meni mit der Auswabhl:

Ausfuhren: Die ausgewdhlten Zeichnungen werden verschoben

Verschieben von: Die PDV-Quelldatei neu auswahlen, das Suchkriterium zur Einschréankung
der Zeichnungsauswahl angeben und die zu verschiebenden Zeichnungen
neu selektieren

Verschieben nach: Die PDV-Zieldatei neu angeben

Optionen: Einstellen, ob auf der PDV-Zieldatei unter gleichem Zeichnungsnamen
vorhandene Zeichnungen Uberschrieben, separat abgefragt oder
Ubergangen werden sollen. Die Grundeinstellung ist: Zeichnungen abfragen

Abbruch: Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmenu

- Weiter im Mendi, bis die Funktion durch eine neue Funktion abgebrochen wird.
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3.5.5 Kopieren (Zeichnungen in eine andere PDV-Datei kopieren)

Die Funktion kopiert Zeichnungen von einer PDV-Quelldatei (die PDV-Datei, in der sich die zu
kopierenden Zeichnungen befinden) in eine PDV-Zieldatei (die PDV-Datei, in welche die Zeichnungen
kopiert werden sollen).

Ablauf:

- Auswahl der PDV-Quelldatei (siehe unter PDV-Dateiauswahl).

- Das Suchkriterium zur Einschrankung der Zeichnungsauswahl angeben und die zu kopierenden
Zeichnungen auswahlen (siehe auch PDV-Zeichnungsauswabhl).

- Die PDV-Zieldatei auswahlen.
- Menl mit der Auswahl:
Ausfihren: Die ausgewahlten Zeichnungen werden kopiert

Verschieben von: Die PDV-Quelldatei neu auswahlen, das Suchkriterium zur Einschréankung
der Zeichnungsauswahl angeben und die zu kopierenden Zeichnungen neu

selektieren
Verschieben nach: Die PDV-Zieldatei neu angeben
Optionen: Einstellen, ob auf der PDV-Zieldatei unter gleichem Zeichnungsnamen

vorhandene Zeichnungen uberschrieben, separat abgefragt oder
Ubergangen werden sollen. Die Grundeinstellung ist: Zeichnungen abfragen
Abbruch: Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmeni

- Weiter im Mendi, bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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3.5.6 Loschen (Zeichnungen aus einer PDV-Datei |6schen)
Mit dieser Funktion werden PDV-Zeichnungen in einer PDV-Datei geldscht.

Ablauf:

- Auswahl der PDV-Datei, in der die Zeichnungen geldscht werden sollen (siehe unter PDV-
Auswabhl).

- Das Suchkriterium zur Einschréankung der Zeichnungsauswahl angeben und die zu I6schenden
Zeichnungen auswahlen (siehe auch PDV-Zeichnungsauswabhl).

- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Die ausgewahlten Zeichnungen werden geldscht
=== Achtung: Keine Korrekturmdglichkeit ===
Auswahlen: Die PDV-Datei mit den zu I6schenden Zeichnungen neu auswéhlen, das

Suchkriterium zur Einschrénkung der Zeichnungsauswahl angeben und die
zu ldschenden Zeichnungen neu selektieren
Abbruch: Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmeni

Weiter im Mend, bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

3.5.7 Umbenennen (Zeichnung in einer PDV-Datei umbenenne)
Mit dieser Funktion lassen sich PDV-Zeichnungen in einer PDV-Datei umbenennen.

Ablauf:

- Auswahl der PDV-Datei, in der die Zeichnungen umbenannt werden sollen (siehe unter PDV-
Auswabhl).

- Das Suchkriterium zur Einschrédnkung der Zeichnungsauswahl angeben und die
umzubenennenden Zeichnungen auswéhlen (siehe auch PDV-Zeichnungsauswabhl).

- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Den neuen Namen der ausgewahlten Zeichnungen angeben. Nach dem
Bestétigen wird die Zeichnung umbenannt. Der Vorgang wiederholt sich fur
alle ausgewahlten Zeichnungen

Auswahlen: Die PDV-Datei mit den umzubenennenden Zeichnungen neu auswéhlen,
das Suchkriterium zur Einschrankung der Zeichnungsauswahl angeben und
die umzubenennenden Zeichnungen neu selektieren

Abbruch: Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmeni

- Weiter im Mendi, bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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3.5.8 Zng.-Info andern

Mit dieser Funktion lassen sich die Informationen zu PDV-Zeichnungen andern.

Ablauf:

Ausfuhren:
Eingaben OK:

Kurztext:
Objekt:
Bauherr:
Bauort:
Bauvorh.:
Bauteill:

2:

3:
Datum:
Bearbeiter:

Plotdatei wahlen:

Suchkriterium:
Zeichnung:
Kurztext:

Abbruch:

Auswahl der PDV-Datei mit den Zeichnungen, deren Zeichnungsinformationen geéndert werden
sollen.

Das Suchkriterium zur Einschrankung der Zeichnungsauswahl angeben, wobei hier auch eine
zusatzliche Einschrankung tber den Kurztext der Zeichnungen erfolgen kann. Dann die
Zeichnungen auswahlen, deren Zeichnungsinformationen geandert werden sollen (siehe auch
PDV-Zeichnungsauswabhl).

MenU mit der Auswahl:

Fir alle selektierten Zeichnungen wird folgendes Untermeni eingeblendet:

Die geédnderten Informationen speichern und in das vorherige Menu
verzweigen

Die Zeichnungs-
infomationen andern

Die PDV-Datei mit den Zeichnungen neu auswahlen, deren
Zeichnungsinformationen geéndert werden sollen

Die Einschrénkung der Zeichnungsauswahl durch den Zeichnungsnamen
und den Kurztext neu eingeben

Die Einschrankung der Zeichnungsauswahl durch den Zeichnungsnamen
neu eingeben

Die Einschrankung der Zeichnungsauswahl durch den Kurztext neu
eingeben

Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmenu

Weiter im Mend, bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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3.5.9 Zng.-Info zeigen

Mit dieser Funktion lassen sich die Informationen zu PDV-Zeichnungen anzeigen.
Ablauf:

- Auswahl der PDV-Datei mit den Zeichnungen, deren Zeichnungsinformationen angezeigt werden
sollen.

- Das Suchkriterium zur Einschréankung der Zeichnungsauswahl angeben, wobei hier auch eine
zusatzliche Einschrankung tber den Kurztext der Zeichnungen erfolgen kann. Dann die
Zeichnungen auswahlen, deren Zeichnungsinformationen angezeigt werden sollen (siehe auch
PDV-Zeichnungsauswabhl).

- Meni mit der Auswahl:

Ausfuhren: Zu allen selektierten Zeichnungen werden die Zeichnungsinformationen
angezeigt. Mit der Taste <RETURN> werden die Informationen der jeweils
nachfolgenden Zeichnung eingeblendet

Plotdatei wahlen: Die PDV-Datei mit den Zeichnungen neu auswéhlen, deren
Zeichnungsinformationen angezeigt werden sollen

Suchkriterium: Die Einschrankung der Zeichnungsauswahl durch den Zeichnungsnamen
und den Kurztext neu eingeben

Zeichnung: Die Einschrankung der Zeichnungsauswahl durch den Zeichnungsnamen
neu eingeben

Kurztext: Die Einschrankung der Zeichnungsauswahl durch den Kurztext neu
eingeben

Abbruch: Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmen

- Weiter im Meni, bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

3.5.10 Obj.Zng verschieben / Obj.-Zng. Kopieren

Mit dieser Funktion werden Zeichnungen objektbezogen verschoben/kopiert. D.h. der
Zeichnungsname wird so manipuliert, dass die Zeichnung innerhalb eines anderen Objektes unter der
gleichen Positionsnummer, wie im alten Objekt aufgerufen werden kann. Die Zeichnung lassen sich
innerhalb einer PDV-Datei oder auch auf eine andere PDV-Datei objektbezogen
verschieben/kopieren.

Ablauf:

- Die PDV-Quelldatei, in der sich die zu verschiebenden/kopierten Zeichnungen befinden)
auswahlen

- Auswaéhlen, ob Objekt a) manuell oder b) tiber die Obkektiibersicht eingegeben wird.

- (a) Objektplattennummer und Objektnummer eingeben.

- (b) Das Objekt auswahlen, dessen Zeichnungen zu einem anderen Objekt verschoben/kopiert
werden sollen (siehe Objektauswahl) und die zu verschiebenden Zeichnungen selektieren (siehe

PDV-Zeichnungsauswabhl).

- Die PDV-Zieldatei (die Datei, in welche die Zeichnungen verschoben/kopiert werden sollen)
auswahlen

- Das Objekt auswéhlen, zu dem die Zeichnungen verschoben/kopiert werden sollen (siehe
Objektauswabhl).

- Meni mit der Auswahl:
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Ausfihren: Die ausgewahlten Zeichnungen werden objektbezogen verschoben/kopiert
Kopieren von; PDV-Quelldatei und das Objekt, von dem die Zeichnungen

verschoben/kopiert werden sollen, manuell oder Uber die Objektiibersicht
auswahlen und die zu verschiebenden/kopierenden Zeichnungen selektieren
Kopieren nach: Die PDV-Zieldatei und das Objekt manuell oder tUber die Objektlibersicht
auswahlen, zu dem die Zeichnungen verschoben werden sollen
Optionen: Einstellen, ob auf der PDV-Zieldatei unter gleichem Zeichnungsnamen
vorhandene Zeichnungen Uberschrieben, separat abgefragt oder
Ubergangen werden sollen. Grundeinstellung ist: Zeichnungen abfragen
Abbruch: Funktionsabbruch und Rickkehr in das Hauptmeni

- Weiter im Mend, bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

3.5.11 PDV-Zeichnung auswéhlen

Bei der Zeichnungsauswahl lassen sich eine oder mehrere Zeichnungen selektieren (siehe auch
Kapitel A - Auswahlfenster). Dazu kann eine Einschrankung der Auswahl erfolgen, indem an
bestimmten Positionen des Zeichnungsnamens anstatt '?' ein Buchstabe oder eine Zahl vorgegeben
wird. Als Grundeinstellung sind alle Positionen bei der Vorauswahl mit '?' vorbesetzt. Wird diese
Vorauswahl bestatigt, erfolgt keine Einschrankung und alle Zeichnungen werden im Auswahlmeni
vorgeschlagen. Wird z.B. an der dritten Stelle des Zeichnungsnamen anstatt des '?' eine '4' gesetzt so
werden in der Menuauswahl auch nur alle Zeichnungen vorgeschlagen, die in ihrem
Zeichnungsnamen an dieser Stelle eine '4' besitzen.

Bei einigen Funktionen ('Zng.-Info &ndern' und 'Zng.-Info zeigen’) kann die Vorauswahl tber den
Kurztext weiter eingeschrankt werden. Dabei gelten folgende Restriktionen:

*: Keine Einschréankung der Zeichnungsauswabhl tiber den Kurztext

*TEXT*: Auswabhl aller Zeichnungen, die im Kurztext die Zeichenkette 'TEXT'
enthalten

*TEXT: Auswabhl aller Zeichnungen, die am Ende des Kurztextes die Zeichenkette
‘TEXT' enthalten

TEXT*: Auswabhl aller Zeichnungen, die am Anfang des Kurztextes die Zeichenkette

'TEXT' enthalten

Danach werden alle mit der zuvor gesetzten Einschrédnkung und in der gewéhlten PLOT-Datei
befindlichen Zeichnungen im Auswahlfenster vorgeschlagen. Die notwendigen Zeichnungen kénnen
markiert werden. Eine manuelle Eingabe ist ebenfalls moglich, wobei dann lediglich eine Zeichnung
ausgewahlt werden kann.

3.5.12 Objektauswahl

Bei der Objektauswahl werden alle auf den eingerichteten Platten benannten Objekte zur Auswahl
angeboten. Im Auswabhlfenster erscheint die Objektplatten-Nummer, die Objekthnummer sowie der
Objektname. Uber den Balkencursor des Auswahlfensters kann ein Objekt ausgewahit werden.
Danach wird im Funktionsablauf fortgefahren (siehe auch Kapitel A - "Auswahlmend). Ist das
gewunschte Objekt auf keiner Seite im Auswahlfenster vorhanden, dann ist dieses manuell
einzugeben. Es werden die Objektplatten-Nummer und die Objektnummer abgefragt.

3.5.13 NPL-Utilities

In das CAD wurden die Platten-Utilities 'Plattengréf3e verandern, und 'Platte scratchen' implementiert.
Diese Funktionen lassen sich somit ohne Verlassen des CAD aufrufen. Sollte eine Plotdatei voll sein,
kann aus dem CAD heraus die PDV-Datei vergrof3ert werden (maximal bis 65535 Sektoren), oder eine
PDV-Datei initialisiert (gescratcht) werden.
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3.5.14 Plattengr6i3e andern

Mit dieser Funktion wird die Plattengréf3e einer Platte veréndert.

Ablauf:

Die zu vergrofRernde PDV-Datei eingeben
- Die neue Grol3e der Platte angeben

- Meni mit der Auswahl

Ausfihren: Die PlattengroRe wird verandert

Platte: Die Plattenadresse neu eingeben
Anzahl Sektoren: Die neue Plattengrof3e verandern
Abbruch: Zurtick zur Auswahl der Platten-Utilities

Weiter im Meni bis die Funktion durch Taste [4]/<TAB> abgebrochen wird.

3.5.15 Platte scratchen

Mit dieser Funktion lasst sich eine Platte scratchen. Fir BASIC-Platten (DEVICES) mit Plotdateien in
Netzwerken oder auf Festplatten ist die maximale GroBe mit 65535 festgelegt. Die maximale
PlattengréRen fir die unterschiedlichen Disketten sind der nachfolgend aufgefiihrten Tabelle zu
entnehmen.

Diskettengrofie Anzahl Sektoren
3.5Zoll -->1.4Mb 5600 Sektoren
3.5 Zoll -->720 Kb 2800 Sektoren

Die Anzahl der Indexsektoren errechnet sich aus der Anzahl der Dateien auf einer Platte. Ein
Indexsektor kann 16 Dateieintrage enthalten. Da auf einer Platte fiir Plotdateien in der Regel nur 1 bis
2 Plotdateien vorhanden sind, sollte ein Indexsektor ausreichen.

Ablauf:

- PDV-Datei eingeben

- Funktionsmeni mit der Auswahl:

Ausfiihren: Die Platte wird gescratcht

Platte: Die Plattenadresse neu eingeben

Anz. Indexsektoren: Die Anzahl Indexsektoren eingeben
Anzahl Sektoren: Die Anzahl Sektoren festlegen.
Abbruch: Zuruck zur Auswahl der Platten-Utilities

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Taste [4]/<TAB> abgebrochen wird.
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3.6 Blattorganisation / Datenexport
Dieses Kapitel behandelt folgende Themen:

Blattorganisation
Ausschnitt drucken / Vorschau
Beenden (CAD verlassen)

3.6.1 Blattorganisation

Symbol: S

Die Blattorganisation dient zur Zusammenstellung der einzelnen PBS-CAD-Zeichnungen der Position
zu einem oder mehreren Planen. Die Blattgrof3e kann gemafl einem DIN-A-Format wie auch frei
gewahlt werden. Der Bereich der DIN-Formate geht von DIN-AO bis DIN-A4, die frei wahlbaren
Formate von minimal 50 mm bis maximal 9999 mm in X oder Y-Richtung. Der Plan wird formatfiillend
auf dem grafischen Fenster dargestellt. Dazu wird ein interner Bildschirmmafistab errechnet. Mit
diesem werden auch die Teilplane dargestellt. Dadurch ist stets eine Kontrolle der aktuellen
Planbelegung méglich.

Alle Zeichnungen eines Teilplanes werden automatisch tberlagert, wobei auch das Uberschneiden
von Teilplanen mdglich ist.

Ablauf:

- Uberschrift der Blattorganisation eintragen

- Blattgrof3e wahlen (DIN-Format oder freies Format)
- Hoch-/ Querformat

- Liniengruppe

- Anfangspositionsnummer von Stabstahl / Matten

- Ausgabe der Massenelemente

- Auswahl der CAD-Folien

- Bezugspunkt der Folien setzen

- Meni mit folgenden Optionen:

Speichern und beenden: Ist der Plan fertig erstellt, so wird die Eingabe mit dem Menlpunkt
“Speichern” abgeschlossen und gespeichert. Fur die
Zeichnungsausgabe muss im Projekt-Navigator die Position
aufgerufen werden, in dem die Blattorganisation durchgeftihrt wurde.

Speichern, Drucken: Wie 'Speichern und beenden', nur dass direkt ausgedruckt/-geplottet
wird.

Speichern, Vorschau:  Wie 'Speichern und beenden’, nur dass eine Vorschau ausgegeben
wird.

Speichern: Wie Speichern und beenden, ohne dass die Funktion beendet wird

Abbruch: Bricht die Blattorganisation ohne Speichern ab.

Uberschrift: Bezeichnung des Planes abéndern

Druckvariante: Mit der Druckvariante lassen sich mehrere Varianten der Plane

darstellen. Die letzte aktuell eingestellte Druckvariante wird bearbeitet
und ausgegeben.

BlattgréRRe: Es kann die Blattgro3e unter den DIN-A-Formaten gewahlt werden.
Desweiteren kann alternativ eine freie bzw. eine optimale Grée
gewahlt werden.

Liniengruppe: Auswabhl der Liniengruppe, mit der die Zeichnungen gezeichnet
werden.
Anfangspositionen: Festlegung der Anfangspositionen des Stabstahles bzw. der Matten,

die in der Zeichnung vorhanden sind.
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Massenelemente: Mit dem Menupunkt "Massenelemente” kann man angeben, ob alle
Massenelemente, nur Sondereisen (X1-Elemente) oder keine
Massenelemente beim Zeichnen ausgegeben werden sollen.

Bild-Eingaben: In diesem Menupunkt gibt man nacheinander die gewiinschten Folien
an, die auf dem Blatt aufeinanderliegend dargestellt werden sollen.
Falls ein Bild, dass zuvor eingegeben wurde, geléscht werden soll,
muss die Bildnummer mit einem negativen Vorzeichen eingegeben
werden. Mit Eingabe von "0" wird die Eingabe beendet. Es muss ein
Bezugspunkt angegeben werden (linke oder rechte untere bzw. obere
Ecke der Zeichnung). Danach wird die Zeichnung auf dem Blatt
positioniert. In einem Unterment ist es mdglich die Bildnummer, die
Lage des Bildes zu andern oder zu bestatigen.

Bild verschieben: Bei dieser Funktion ist ein beliebiges Verschieben der Teilplane
moglich. Dazu wird zuerst das Verschiebungsmaf? angegeben und
danach sind alle um dieses Mal} zu verschiebende Teilpléane
nacheinander anzufahren. Es folgt sofort die Korrektur am
graphischen Bildschirm.

Blatt verschieben: Ahnlich wie die Bildkorrektur arbeitet auch die Blattkorrektur. Durch
Vorgabe eines Verschiebemalles wird das Blatt verschoben. Auch bei
dieser Funktion wird die Verschiebung durch Anfangs- und Endpunkt
mit den bekannten Méglichkeiten Uber Tasten oder Zeigegerat
festgelegt und das Blatt sofort an den neu bestimmten Ort
verschoben.

Bild 16schen: In der Option Loschen kdnnen nacheinander einzelne Teilplane
geldscht werden. Dazu sind die zu |Idschenden mit dem Cursor
anzufahren. Durch Betétigung der entsprechenden Taste auf dem
Zeigegeréat wird die Loschung aktiviert, wobei die jeweils letzte wieder
rickgangig zu machen ist.

3.6.2 Ausschnitt drucken / Vorschau

Mit dieser Funktion kann ein Zeichnungsteil in einer beliebig definierten Grof3e ausgedruckt werden.
Dazu wird die GroRRe des Ausschnitts durch ein vorgegebenes Blattformat oder einer freien Eingabe
festgelegt. Am Bildschirm ist ein Rechteck mit der definierten Grol3e zu sehen, mit dessen Hilfe der zu
plottende Ausschnitt exakt angefahren werden kann.

Der definierte Ausschnitt Iasst sich direkt auf einen Drucker / Plotter oder wahlweise zun&chst in eine
Vorschau ausgeben.

Ablauf:

- Die PlotgroRRe des Ausschnitts festlegen. Im Menl wird angeboten: A4, A3, A2, Al sowie freies IX,
ly und optim. Format. Bei der Auswahl freies Ix, ly kdnnen die Plotgrenzen numerisch frei
eingegeben werden, bei der Auswahl optim. Format werden die maximalen Bildgrenzen
automatisch ermittelt.

- Festlegen, ob in Hoch- oder Querlage geplottet werden soll.

- Funktionsmeni mit der Auswahl:

Drucken: Ruft das Druckmeni auf, und druckt den aktuell gewahlten Rahmen
Vorschau: Gibt den Inhalt des ausgewahlten Rahmens in einer Vorschau aus.
BlattgréRRe: Die GroRRe des zu zeichnenden Ausschnitts neu definieren

Ausschnitt: Den zu zeichnenden Ausschnitt anfahren

Folienauswahl: Festlegen, ob die aktuelle Folie oder alle Folien geplottet werden sollen.

3.6.3 Beenden (CAD verlassen)

Vor dieser Funktion sollte der Benutzer die von ihm gednderten und wichtigen Folien, die archiviert
werden sollen, speichern. Bevor das Programm beendet werden kann, wird gepruft, ob veranderte
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Folien eventuell nicht abgespeichert wurden. Das Verwerfen von Anderungen muss der Nutzer zu
seiner Sicherheit mit "ja" bestatigen.

4 Zeichnungsebene

Die Zeichnungsebene dient dem Erstellen allgemeiner Zeichnungen, die in Grundelemente (Geraden,
Kreise usw.) zerlegt werden. Dies betrifft zum Beispiel Grundrisse und Schnitte von Gebauden, sowie
Bauteilzeichnungen.

Es ist sinnvoll, verschiedene Zeichnungsteile, die entweder mehrfach nutzbar sind (z.B. Grundrisse)
oder eine spezielle Bedeutung haben kénnen (z.B. BemalRung), in getrennten Folien abzulegen. Zu
diesem Zweck koénnen auch innerhalb des Grafikfensters mehrere Folien gleichzeitig und sich
Uberlagernd dargestellt werden (siehe dazu das Kapitel 'B.1 Folien-Verwaltung").

Fur die Arbeit im Grafikfenster existieren Funktionen im CAD-Hauptmeni zum Zeichnen von Geraden,
Kreisen, Texten, Bemafiung, Bereichshilfen. Alle Funktionen werden im CAD-Hauptmeniu unter dem
Begriff 'Zeichnungsebene' verwaltet und werden in den nachfolgenden Unterkapiteln néher erlautert.

Wahrend eine Funktion bearbeitet wird, werden aktuelle Funktions-Parameter mit einer
Ablaufserlauterung im Infofenster dargestellt.

Zur internen Verwaltung der Elemente existieren Grundelemente. Diese sind in der Zeichnungsebene
die Gerade, der Kreis, die MalRlinie, die Zahl, der Text, die Schraffur und die Dammung. Alle anderen
Elemente wie z.B. das Wandpolygon oder die Doppelgerade werden nach der Eingabe in
Grundelemente zerlegt und kénnen auch nur entsprechend den Anderungsmdglichkeiten der
einzelnen Grundelemente manipuliert werden.

Fur die Grundelemente lassen sich Darstellungsparameter angeben. Diese kdnnen einerseits beim
Eingeben des entsprechenden Elementes gewdahlt werden (Menupunkt 'Darstellung' im Untermendi-
Fenster) und sind andererseits nachtraglich fir Grundelemente bzw. Teilabschnitte dieser veranderbar

0 A , 1B /1 Al = “J.I.I) siehe auch 'Darstellungsparameter’ unter 'Aligemeines’ -.

Grundsatzlich gilt, dass Icons, die rote Farbanteile beinhalten, Korrekturfunktionen sind!
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4.1 Geraden

Das Meni 'Geraden' enthalt Funktionen zur Erzeugung und Bearbeitung von Geraden und allen
Elementen, die nach der Erzeugung in Geraden zerlegt werden. Nachfolgend sind die einzelnen
MenUpunkte beschrieben, die in diesem Kapitel behandelt werden:

.

Einzelgerade
Wandpolygon
Hilfsgerade
Doppelgerade
Winkelgerade
Rechteck (Box)

Fenster / Tur

C 3

Ty

Parallele Gerade

Paralleles Polygon

Vieleck
Geradenkorrektur

Geraden verschmelzen

Schnittpunkt von Geraden

Ausrundung von Geradenschnittpunkten

N XS E@ RO A

Geraden-Darstellungkorrektur

4.1.1 Einzelgerade

Mit dieser ersten und einfachsten Funktion des Ments 'Geraden' kann zwischen den einzugebenden
Punkten P1 und P2 eine Einzelgerade gezeichnet werden.

Symbol: e
Ablauf:
- Punkte P1 und P2 eingeben
- Menu mit folgenden Optionen:
Ausfihren: Gerade wird gezeichnet oder (wenn schon gezeichnet) Cursor fur neue
Koordinateneingabe bereitgestellt
Koord.- CURSOR:  Eingabe neuer Punkt-Koordinaten mit dem Cursor

Koord.- NUMERISCH:numerische Eingabe neuer Punkt-Koordinaten oder nachtrégliche
Korrektur der Cursor-Koordinaten

Abmessungen: Korrektur der Abmessungen (dx, dy, Lange und Winkel)

Art: Auswahl zwischen den Linienarten : Linie, Lotrechte Linie, Waagerechte
Linie

Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter

Farbe wahlen: Farbe der Linie &ndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Menii
dargestellt)

KORREKTUR: Léschen der zuletzt gezeichneten Geraden

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.
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Durch das Einblenden des Menls nach der Punkteingabe kdnnen die Punktkoordinaten und/oder
Darstellungsparameter der zu zeichnenden Gerade solange korrigiert werden, bis sie den Wiinschen
des Benutzers entsprechen. Sie werden zu diesem Zweck im Info-Fenster angezeigt.

Die Gerade wird nach dem Bestatigen des Menipunktes 'Ausfiihren' dargestellt. Die jeweils zuletzt

gezeichnete Gerade kann mit dem Meniipunkt 'Korrektur' geléscht und nach Anderung der falschen
Parameter mit 'Ausfiihren' neu gezeichnet werden.

Beispiele fur Einzelgeraden

unterbrochene Geraden wurden
mit automat. Intervall gezeichnet

Die Infervall- Ldngen (Q) sind
in cm ZeichnungsmaB anzugeben !

3,3, a
>0 F_+_+_ﬁ
P1 Winkel © I

4.1.2 Wandpolygon

Das Wandpolygon ist ein Eingabeelement, welches aus mehreren (bis zu 5 ) parallelen Polygonziigen
besteht (Sonderfall: einfacher Polygonzug). Es lassen sich damit z.B. mehrschichtige Aul3enwande
eingeben. Der Abstand der Linienziige ist einstellbar und (auch abschnittweise) korrigierbar.

Wie bei allen zusammengesetzten Eingabeelementen werden diese in Grundelemente zerlegt.
Spatere Anderungen muissen sich dann auf einzelne Geraden beziehen.

Beispiele fur Wandpolygone e

Lage des Wandaufbaus "rechts”
Plu P5 Pz

Das Polygon wird

automatisch geschlossen
wenn P5 = P1ist

P4 P3
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Symbol: "%\k\"
Ablauf:
- Eingabe des Wandaufbaus (Stifthummern und Schichtdicken)
- Menl mit folgenden Punkten:
Ausfihren: Punkteingabe der ersten beiden Polygonpunkte (Polygonabschnitt
wird sofort gezeichnet) anschlieRend Unterment mit folgenden
Optionen:
Weiter: Punkteingabe weiterer Polygonpunkte
Stepweise Ldschen: mit dem letzten Polygonabschnitt beginnendes schrittweise Loschen
Wanddicke andern: Anderung fir nachfolgende Polygonabschnitte
Eingabeende: Ruckkehr zum vorhergehenden Menti
Wandaufbau: neuen Wandaufbau (Stiftnummer und Schichtdicken) eingeben
Richtung: Lage des Wandaufbaus rechts oder links - gesehen in Blickrichtung
von P1 nach P2 -
Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter der jeweils ersten Gerade fur
nachfolgende Polygonabschnitte.
Farbe wahlen: Farbe der Linien &ndern

Wandpolygon l6schen:  Ldschen des zuletzt gezeichneten Wandpolygons.

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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4.1.3 Hilfsgerade

Mit dieser Funktion kénnen Hilfsgeraden als Konstruktionshilfen eingegeben werden. Diese sind nur
wahrend der Eingabe sichtbar und werden bei der Ausgabe unterdriickt.

Symbol: =

Ablauf:

- Eingabe der Punkte P1 und P2
- Meni mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Hilfsgerade wird dargestellt

Koord. CURSOR: Neueingabe der

Koord. NUMERISCH: Koordinaten

Abmessungen: Neueingabe der Abmessungen (dx,dy,Lange,Winkel)
KORREKTUR: Léschen der zuletzt eingegebenen Hilfsgerade

- Weiter im Menu bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.

4.1.4 Doppelgerade Beispiele fir Doppelgeraden

Mit dieser Funktion wird zwischen zwei Punkten eine
Gerade und in frei wahlbarem Abstand zu dieser eine
weitere Gerade gezeichnet.

Beispiel 1 Beispiel 2
Eingabe
P1 P2
Die zweite Gerade wird entweder rechts oder links der

ersten Geraden gezeichnet (Richtung); 'rechts' und
'links' sind dabei an der Blickrichtung von Punkt P1 nach

—
g
-

P2 orientiert. = “rechts” “links™
a Ergebnis

Symbol: & c

Ablauf:

3
m

- Grafische Eingabe der Punkte P1 und P2 -
- Numerische Eingabe des Abstandes beider Geraden und der Richtung (links, rechts der ersten
Gerade oder mittig der Bezugsgeraden)

- Menu mit folgenden Punkten:

Ausfihren: Gerade wird gezeichnet oder (wenn schon gezeichnet) Cursor fur neue
Koordinateneingabe bereitgestellt

Koord. CURSOR: Eingabe neuer Punkt-Koordinaten mit dem Cursor

Koord. NUMERISCH: numerische Eingabe neuer Punkt-Koordinaten oder nachtréagliche
Korrektur der Cursor-Koordinaten

Abmessungen: Korrektur der Abmessungen (dx, dy, Lange und Winkel)

Abstand: Korrektur des Abstandes der beiden Geraden

Richtung: Korrektur der Richtung, in welcher die zweite Gerade im Abstand zur
ersten gezeichnet wird (siehe oben)

Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter

Farbe wahlen: Farbe der Linien &ndern

KORREKTUR: Léschen der zuletzt gezeichneten Geraden

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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Durch das Einblenden des Menls nach der Punkteingabe kdnnen die Punktkoordinaten und/oder
Darstellungsparameter der zu zeichnenden Doppelgerade solange korrigiert werden, bis sie den
Winschen des Benutzers entsprechen. Die Parameter werden zu diesem Zweck im Info-Fenster
angezeigt.

Die Gerade wird nach dem Bestatigen des Menupunktes oder der Taste 'Ausfuhren’ dargestellt. Die
jeweils zuletzt gezeichnete Gerade kann mit dem Menipunkt 'Korrektur' geléscht und nach Anderung
der Parameter mit 'Ausfihren’ neu gezeichnet werden.

4.1.5 Winkelgerade

Bei dieser Funktion wird in wahlbarem Abstand vom
Endpunkt Q) einer bestehenden Geraden Q}J
(Bezugsgerade) oder in einem Teilerpunkt der Fingaben Lomge <75 L.l -

bestehenden Geraden unter anzugebendem Winkel  py Winkel =30 L ooe T

Beispiele fur Winkelgeraden

Abstand = 3.0 -

eine neue Gerade mit eingebbarer Lange gezeichnet. $ ---------------------- Linge =049
PSR TR Winkel = 90
Bezugsgerade anfahren :
der anzugebende Punkt (Identifikationspunkt) muss kein PP | GUIEIE
Geradenpunkt sein, er muss jedoch die gewiinschte £rgebnis / ....................
Bezugsgerade eindeutig identifizieren. e T
Das Programm  selbst ermittelt dann den W
nachstgelegenen Endpunkt der erkannten Gerade. L
Erlauterung o kel e

Abgfaﬂd flinkel . ..o- Laﬂg,ei V .....

Die Winkelgerade wird auf jener Seite der AN

Bezugsgerade angetragen, auf der der ...oov Ul \A% T
Identifikationspunkt liegt. ERRR Ve

Symbol: ’<
Ablauf:
- Numerische Eingaben: Lange der Winkelgeraden, Winkel der Winkelgeraden zur

Bezugsgeraden (stets auf Seite des Identifikationspunktes, daher von 0-180 Grad) und Abstand
der Winkelgeraden vom Bezugspunkt in Richtung der Bezugsgeraden

- Menil mit folgenden Optionen:

Ausfiihren: Anfahren (ldentifizieren) der Bezugsgeraden (Winkelgerade wird sofort
gezeichnet). AnschlieRend Anfahren weiterer Bezugsgeraden oder:
Taste [2]: Abstand &ndern
Taste [3]: Léschen der gezeichneten Winkelgeraden in riicklaufender
Reihenfolge
Taste [4]: Beenden und Rickkehr zum Meni

Abstand Teilerpunkt: Die Teilung auf der vorhandenen Geraden angeben
Abstand zu Pkt.1: Andern des Abstandes der Winkelgeraden vom Endpunkt der

Bezugsgeraden
Geradenlange: Andern der Lange kiinftiger Winkelgeraden
Winkel zur Gerade:  Andern des Winkels der Winkelgeraden zur Bezugsgeraden (siehe oben)
Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter fiir nachfolgende Winkelgeraden
Farbe wahlen: Farbe der Linie &ndern

Geraden léschen:  Ldschen aller zuletzt gezeichneten Winkelgeraden

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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4.1.6 Rechteck (Box)

Mit dieser Funktion wird an einem einzugebenden Punkt ein Rechteck gezeichnet.

Symbol: O
Ablauf:

- Grafische Eingabe des Punktes P1 (Aufsetzpunkt)
Dieser Punkt ist spater mit einem Eckpunkt oder dem Mittelpunkt des Rechtecks identisch.
Voreinstellung: linker unterer Eckpunkt Neueinstellung: Mentoption 'Koordinatenpunkt'

- Numerische Eingabe der Rechteckdimensionen (dx, dy)
- Menul mit folgenden Punkten:

Ausfihren: Rechteck wird gezeichnet oder (wenn es schon gezeichnet wurde) der
Cursor wird fur neue Koordinateneingabe bereitgestellt

Koord.CURSOR: Eingabe neuer Koordinaten fir P1 mit dem Cursor

Koord. NUMERISCH: numerische Eingabe neuer Punkt-Koordinaten oder nachtrégliche
Korrektur der Cursor-Koordinaten

Koordinatenpunkt: Einstellung der Lage des Aufsetzpunktes beziglich des Rechtecks
(Standard: linker unterer Eckpunkt)

Abmessungen: Korrektur der Abmessungen (dx, dy)

Winkel: Korrektur des Drehwinkels des Rechtecks um den Aufsetzpunkt
(Standard=0)

Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter

Farbe wahlen: Farbe der Rechteckbox &ndern

KORREKTUR: Léschen des zuletzt gezeichneten Rechtecks

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

Durch das Einblenden des Menls vor

jedem  Zeichnen  konnen  die Beispiele fir Rechtecke
Parameter des zu zeichnenden
Rechtecks solange korrigiert werden, Eingaben ox=3.0

bis sie den Wiinschen des Benutzers oy = 1.0 P1
entsprechen. Sie werden zu diesem Soie
Zweck im Info-Fenster angezeigt. Winkel = 12.09 Grad
P 1 Standards : Aufsetzpunkt rechts oben
) ) Winkel = 0
Beim Zeichnen mehrerer Rechtecke Aufsetzpunkt links unten

ist vor jedem neuen ‘Ausfuhren’
mindestens ein Parameter zu andern.
Ansonsten wird eine Anderung oder

Bestatigung der y el
Rechteckdimensionen erzwungen.
Das Rechteck wird nach dem \E )X(
Bestétigen des Menupunktes oder o
—

der Taste 'Ausfiihren’ dargestellt. Das ax
jeweils zuletzt gezeichnete Rechteck 4—J(
kann mit dem Menupunkt 'Korrektur'

geldscht und nach Anderung der

Parameter mit 'Ausflhren’ neu

gezeichnet werden.
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4.1.7 Fenster / Tlr

Mit dieser Funktion werden Fenster oder Tiren in einem Mauerwerk mit oder ohne
Fensterdoppellinien dargestellt. Zudem kann bei mehrschaligem Wandaufbau die Anschlagbreite des
Verblenders festgelegt werden.

Beispiel fiir Fenster / Tiir

P3
P2 }
@ XX ! 1 l—!
P4 P5 pg
P1 p4 P3
&S X K
ox [929] XX I I
1. = %) 1. =
P2 Eingaben: Fenster Tir
P1 bis P5 lf1 bis P4
Offnungsmal 1.21 m Offnungsmal3 1.01 m
Fensterdoppellinie = 0 cm Fensterdoppellinie = 0 cm
Linienstérke = 0.25 Linienstérke = 0.25
Anschlagbreite = 6 cm Anschlagbreite = 0 cm

Symbol: ﬂ
Ablauf:

- Die Wandinnenlinie mit dem Cursor anfahren und mit der Taste [1] auswéahlen.

- Entsprechend dem Wandaufbau die zweite, dritte ... Wandlinie mit dem Cursor anfahren.
Durch die Tasten [3] oder [4] wird die Identifizierung der Wand beendet.

- Den ersten Fenster-/Turpunkt bestimmen. Dazu muss ein Punkt mit dem Cursor
angefahren werden. Es wird automatisch die Senkrechte zur Wand durch den
angefahrenen Punkt gebildet.

- Die Richtung, zu der das Fenster bzw. die Tur gezeichnet werden soll, zu der zuvor
ermittelten Senkrechten durch anfahren eines Punktes mit dem Cursor bestimmen.

- Das OffnungsmaR des Fensters oder der Tiir angeben.

- Die Dicke des Fensters bzw. der Tur eingeben. Bei keiner vorhandenen Dicke wird ‘0’
eingegeben. Falls eine Dicke eingetragen wurde, so muss der Abstand von der AuBenkante
in [cm] angegeben werden.

- Falls nur zwei Wandlinien angefahren wurden, wird angefragt, ob ein Tiranschlag
eingezeichnet werden soll oder nicht. Falls ja, dann ist der Anschlagspunkt P1 oder P2
anzugeben und ob eine Linie oder ein Kreis gezeichnet werden soll. Der Tlranschlag
befindet sich immer auf der Innenseite der Wand.

- Falls mehr als zwei Wandlinien angefahren wurden, so kann man nun die Anschlagbreite
des Verblenders eingeben.

- Fir den Fall, dass mehr als 3 Wandlinien angegeben wurden wird gefragt, ob eine
Einmauerung existiert oder nicht. Falls ja, dann ist die Tiefe und Breite der Einmauerung
anzugeben.

60



FEPS Version 6.3

ﬁ

=S £
ﬁ@@g Benutzerhandbuch

i

- Falls mehr als zwei Wandlinien eingegeben wurden, kann man an dieser Stelle angeben,
ob eine Briistung vorliegt oder nicht.

- Menl mit den Punkten:

Ausfiihren:

Wandlinien:

erster Fensterpunkt:

OffnungsmanR:

Richtung:

Fensterdoppellinie:

Anschlagbreite:

Einmauerung:

Brustung:

Turanschlag:

Darstellung:

Farbe wahlen:

KORREKTU

R:

Das Fenster wird dargestellt

Die Wandlinien von innen nach auf3en neu anfahren

Den ersten Fensterpunkt neu festlegen. Durch anfahren eines
Punktes wird die Senkrechte zur Wand durch den angefahrenen
Punkt gebildet

Das OffnungsmaR des Fensters oder der Tiir neu bestimmen

Die Richtung neu bestimmen, zu der die Tir oder das Fenster
gezeichnet werden soll.

Abstand der Fensterdoppellinien andern. Voreingestellt sind 8 cm.
Bei Eingabe = 0 cm werden keine Fensterdoppellinien gezeichnet.

Die Anschlagbreite neu festlegen

Angabe, ob eine Einmauerung besteht.
Angabe, ob eine Briistung besteht.
Angabe, ob ein Turanschlag vorhanden ist.

Linientyp und Linienart festlegen. Die Leibungskanten werden
entsprechend der ersten Wandlinie dargestellt.

Farbe der Tur/Fensterlinien andern

Zuletzt gezeichnete(s) Tur/Fenster I6schen

- Weiter im Menl bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

Uberstand

Einmauerungsbreite Anschlagbreite Verblender

/

%

y
Abstand von AufRenkante
N

N

-

~

Einmau

erungstiefe

~

Dicke Fenster
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4.1.8 Parallele Gerade

Mit dieser Funktion wird zu einer bestehenden
Gerade (Bezugsgerade) in wahlbarem Abstand
eine parallele Gerade gezeichnet. Die Lange
ist mit der Lange der jeweiligen Bezugsgerade
identisch.

Die parallele Gerade wird jeweils auf der Seite
der Bezugsgerade gezeichnet, auf der der
Identifikationspunkt liegt (siehe auch
'‘Anfahren/Elementsuchlauf' auf Seite 9).

Die Darstellungsparameter sind einstellbar.

Symbol: ¥
Ablauf:
- WahImdglichkeiten zwischen:

(a) Eingabe Abstand
(b) Eingabe Punkt

- Eingabe

Beispiele fur parallele Geraden

$P 1
Eingaben  Apstand = 1 A
ﬁ
Ergebnis /j

——

(a) des gewtinschten Abstandes der parallelen Gerade zur Bezugsgerade
(b) des Punktes, der sich auf der ersten parallelen Geraden befinden soll

Arbeitsmeni mit folgenden Optionen:

Anzahl der zu zeichnenden Parallelen jeweils im gleichen Abstand eingeben

Ausfihren: Gerade anfahren (parallele Gerade wird sofort gezeichnet) und
danach weitere Gerade anfahren und mit
Taste [1]: das Zeichnen einer Parallelen auslésen
Taste [2]: Eingeben eines neuen Abstandes (*)
Taste [3]: Léschen der zuletzt gezeichneten Geraden (schrittweise in
umgekehrter Reihenfolge)
Taste [4]: Beenden (Riickkehr zum Arbeitsmenti)
(a) Abstand z. Geraden: Eingeben eines neuen Abstandes (*)
(b) Punkt anfahren: Neuen Punkt eingeben, der sich auf der ersten Parallelen befinden
soll
Anzahl der Geraden: Anzahl der zu zeichnenden Geraden jeweils im gleichen Abstand
eingeben
Darstellung: Andern der Darstellungsparameter (*)
Farbe wahlen: Farbe der Linien dndern
Léschen: Ldschen aller zuletzt gezeichneten Geraden

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) abgebrochen wird.

(*) Wird jeweils flr danach erzeugte parallele Geraden wirksam.
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4.1.9 Paralleles Polygon

Mit dieser Funktion wird zu bestehenden Geraden (Bezugsgeraden) in wahlbarem Abstand je eine
parallele Gerade gezeichnet. Diese neuen Geraden werden vom Programm zu einem Polygonzug
verbunden, unabhangig davon, ob die Bezugsgeraden miteinander verbunden waren, oder nicht.

Die parallele Gerade wird jeweils auf der Seite der Bezugsgeraden gezeichnet, auf der der
Identifikationspunkt liegt. Die Darstellungsparameter sind einstellbar.

Beispiel fur ein paralleles Polygon

P5
Eingaben Abstand = 1 jof P4
P/
P2

P3

Ergebnis

Symbol: =
Ablauf:

- Numerische Eingabe des gewlinschten Abstandes der parallelen Geraden zu den
Bezugsgeraden

- Arbeitsment mit folgenden Optionen

Ausfiihren: Gerade anfahren (parallele Gerade(n) wird (werden) sofort gezeichnet
und danach mit
Taste [1]: die Bearbeitung (Zeichnen von Parallelen) durch Anfahren einer
Geraden erneut auslosen
Taste [2]: Eingeben eines neuen Abstandes (*)
Taste [3]: Léschen der zuletzt gezeichneten Geraden (schrittweise in
umgekehrter Reihenfolge)
Taste [4]: Beenden (Ruckkehr zum Arbeitsmen)

Das Polygon kann geschlossen werden, indem die erste Bezugsgerade erneut angefahren wird.
Danach erfolgt ein automatischer Ubergang zum Arbeitsmenu.

Abstand zur Geraden: Eingeben eines neuen Abstandes (*)

Darstellung: Andern der Darstellungsparameter (*)

Farbe wahlen: Farbe der Linie &ndern

Polygon andern: Nachtraglich kann fir das aktuelle parall. Polygon der Abstand zwischen
einzelnen Bezugsgeraden und ihren parallelen Geraden geandert
werden:
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- Abstand neu eingeben
- Anfahren der Bezugsgeraden

Die Parallelverschiebung der Geraden und Anpassung der Geradenanschllsse erfolgt sofort
automatisch.

Polygon Loschen: Ldschen des zuletzt gezeichneten parall. Polygons

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) beendet wird.

41.10 Vieleck

Mit dieser Funktion kann ein regelmaRiges Beispiel fur Vieleck
Vieleck mit mindestens 3 Ecken gezeichnet
werden
iy Ergebnis
Eingaben

Symbol: @
Ablauf:

- Wahlméglichkeit zwischen

@) Werte eingeben
(b) Kreisdaten holen

- (a) Punkt 1 anfahren: Mittelpunkt des Bezugskreises des Vielecks
(a) Kreis entspricht: Angabe ob Bezugskreis Auf3en- bzw. Innenradius entspricht
(b) Kreis anfahren: vorhandenen Kreis anfahren, in den oder um den ein Vieleck
gezeichnet werden soll. Der Punkt bestimmt gleichzeitig den Winkel ,
an dem sich eine Ecke des Vielecks befindet (Festpunkt), ist aber im
Funktionsmeni noch anderbar.
- (a) Festpunkt bestimmen:Den Winkel zum Mittelpunkt festlegen, an dem sich eine Ecke des
Vielecks befindet
- Vieleck mit: Anzahl der zu zeichnenden Ecken angeben; die daraus resultierenden
Winkel der einzelnen Linien werden automatisch vom Programm
ermittelt

- Arbeitsmeni mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Vieleck wird gezeichnet
Taste [1]: das Zeichnen eines Vielecks ausldsen
Taste [4]: Beenden (Ruckkehr zum Arbeitsment)
(b) Kreisdaten holen: neuen vorhandenen Kreis anfahren
Mittelpunkt Cursor: neuen Mittelpunkt definieren (mit Cursor)
Mittelpunkt numerisch:  neuen Mittelpunkt definieren (numerisch)
Radius: Radius des Bezugskreises neu angeben (*)
n-Eck: Anzahl der zu zeichnenden Ecken angeben (*)

(a) Festpunkt Cursor; neuen Festpunkt mit dem Cursor festlegen
(a) Festpunkt numerisch: neuen Festpunkt numerisch festlegen

Darstellung: Anderung der Dastellungsparameter (*)
Farbe wahlen: Farbe der Linien &ndern
KORREKTUR: Léschen des zuletzt gezeichneten Vielecks

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) abgebrochen wird.

(*) Wird jeweils fir danach erzeugte Vielecke wirksam.
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4.1.11

Geradenkorrektur

Diese Funktion umfasst das

Symbol:

- Verlangern einer bestehenden Gerade,

- Generieren neuer Geraden in Richtung (auf dem Strahl) einer bestehenden Gerade
- Verkirzen oder Unterbrechen einer bereits bestehenden Geraden.

e

Ablauf:

In jedem Falle ist mit einem ersten Punkt (P) die
betreffende Gerade eindeutig zu identifizieren
(Identifikationspunkt auf der Gerade oder in nachster
Né&he).

Der nachste Punkt (P1) kennzeichnet den
Anfangspunkt der Verlangerung oder Verkirzung. Soll
damit ein bisheriger Endpunkt der Geraden (oder
anderer End- bzw. Schnittpunkt) angesprochen
werden, so ist fur die Eingabe unbedingt die Taste [2]
(Suchlauf) zu verwenden! Andere Punkte werden mit
[1] bestétigt. Liegen solche Punkte nicht direkt auf der
Gerade oder in der Geradenrichtung, dann wird der
nachstliegende Punkt der Gerade oder
Geradenrichtung berechnet (in senkrechter Projektion
zur Gerade).

Der letzte Punkt (P2) bezeichnet den Endpunkt der
Verlangerung oder Verkirzung. Auch hier sind Schnitt-
und Endpunkte mit [2] (Suchlauf) und sonstige Punkte
mit [1] zu bestéatigen.

Auf der in Geradenrichtung liegenden Strecke
zwischen P1 und P2,

(a) wo bislang kein Geradenstiick liegt, wird ein solches

geschaffen und

(b) wo bisher ein Geradenstiick war, wird dieses geldscht.

Dieser Ablauf wiederholt sich fur weitere Geraden, bis
mit der Taste [4] bzw.<TAB >die Funktion abgebrochen
wird.

Beispiele fur Geradenkorrekturen

P2
Verlangern b $
M
Eingaben
Ergebnis
P1 Pz
Verkdrzen  p
| 5%
Eingaben /
Ergebnis

A
A3

Fortsetzen p

Eingaben }

-

Frgebnis —
Unterbrechen P £
P
&
Eingaben \/
Ergebnis /
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4.1.12 Geraden verschmelzen

Mit dieser Funktion ist es mdoglich, mehrere Geraden, die sich auf einer Linie befinden, zu einer
Geraden zu verschmelzen. Diese Funktion erweist sich z.B. nach der Entfernung von Fenstern bzw.
Tiren als sinnvoll, um durchtrennte Geraden wieder zusammen zu fuhren.

Symbol: /"/
Ablauf:
- Es stehen zwei verschiedene Modi zur Verfiigung, um Geraden zu verschmelzen:

(a) Durch Anklicken der jeweils betroffenen Geraden. (Identifikation jeweils durch Anklicken der
Gerade selbst oder in nachster Nahe durch Taste [1] des Zeigegerates)

(b) Durch Wahl eines Bereiches, in dem alle Geraden miteinander verschmolzen werden, die
sich innerhalb des gewéhlten Bereiches und auf einer gleichen Linie befinden. Der Bereich ist mit
der Taste [2] des Zeigegerates fest zu legen.

- Dieser Ablauf wiederholt sich fur weitere Geraden, bis mit der Taste [4] bzw.<TAB> die Funktion
abgebrochen wird.

Beispiel Modus 1 Beispiel Modus 2
/ P1
/ P2

|
7
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4.1.13 Schnittpunkt von Geraden

Mit dieser Funktion kdnnen zwei oder mehr Geraden bis zu ihrem Schnittpunkt verlangert oder an
diesem abgeschnitten werden.

Symbol: it

Ablauf:

Arbeitsmeni mit der Auswabhl:

(a) beide Geraden
(b) erste Gerade
(c) n-te Gerade

Die Geraden anfahren (identifizieren); bei (a) und

(c) -siehe Korrekturauswahl- die richtige Reihenfolge
beachten !!

Die Identifikationspunkte miissen jeweils auf dem

zu erhaltenden Geradenstiick liegen. Die Schnittpunkte
der Geraden werden automatisch berechnet.

Sind die Geraden noch nicht bis dorthin gezeichnet, so
werden

(a) beide Geraden oder

(b) die erste Gerade oder

(c) die zweite bis letzte Gerade (hier jeweils bis

zum Schnittpunkt mit der ersten Gerade)

verlangert. Fihren die Geraden bereits Giber den Schnittpunkt
hinaus, so erfolgt ein Abschneiden am Schnittpunkt.

Weiter mit der Auswabhl:
Taste [1]: Weitere Geraden kdnnen

angefahren werden - siehe Ablauf
nach Arbeitsmeni

Taste [2]: Ruckkehr zum Arbeitsment
Taste [3]: Korrektur: Zuricknehmen
der letzten Ausfihrung
Taste [4]: Abbruch und Ruckkehr zum Hauptmeni
Weiter bis die Be’/,sp/e( fur die E/nsllte/(ung
Funktion durch n-te Gerade
Tastendruck [4] /

<TAB> beendet

wird. Y

b e

Ergebnis

Beispiele fur das
Schneiden von Geraden

2 Beispiele fur die Einstellung
“erste Gerade"

p
& p

s 2N
Ny

P]EB

Ergebnis und Beispiel

fur die Einstellung

“beide Geraden"

ot P2

Ergebnis und Beispiel
fur die Einstellung
"beide Geraden”

P, P2

Ergebnis
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4.1.14

Ausrundung von Geradenschnittpunkten

Mit dieser Funktion kénnen Schnitte von Geraden ausgerundet werden. Die betreffenden Geraden
werden automatisch bis zum Beginn der Rundung verlangert oder abgeschnitten.

Symbol:

Ablauf:

ﬂ

- Numerische Eingabe des Rundungs-Radius

- Arbeitsmeni mit folgenden Funktionen:

Ausfluhren:

Radius:
Darstellung:

Anfahren der beiden Geraden. Die ldentifikationspunkte miissen jeweils auf

dem zu erhaltenden Geradenstiick liegen! Die Ausrundung erfolgt
automatisch nach Anfahren der zweiten Geraden. AnschlieBend steht der

Cursor zu neuer Geraden-ldentifikation bereit.

Taste [1]:
Taste [2]:
Taste [3]:
Taste [4]:

Ausfiihrung wiederholen mit weiteren Geraden
Eingabeende mit Ruckkehr zum Arbeitsmeni
Korrektur; Zuriicknehmen der letzten Ausfiihrung
Abbruch und Ruckkehr zum Hauptmenii

Andern des Rundungsradius
Andern der Darstellungsparameter

KORREKTUR: Rucknahme der zuletzt ausgefiihrten Ausrundung

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) abgebrochen wird.

Beispiele fur das Ausrunden von Geradenschnittpunkten

PZ@ @Pi
p1 P2 Ergebnis
E geun
©rz | E
Do
9 &,
pz@ @P?
Eingaben

- Rundungsradius

- ggf Darstel
Ausfuhren

lung andern

- je 2 nichtparallele Geraden
anfahren (identifizieren)

P2 Plﬁ

Ergebnis

—
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4.1.15 Darstellungskorrektur

Mit dieser Funktion kénnen bestehende Geraden in ihrer Darstellung (Stifthummer und Linienart)
geandert werden.

Symbol: /
Ablauf:

- Neue Darstellungsparameter auswahlen (siehe auch 'Darstellungsparameter' unter 'Allgemeines’)
Mit 'Eingaben ok ' kann das Auswahlmeni verlassen werden.

- Mend mit folgendem Angebot:
Einzelgeraden: mit dem Cursor anzufahrende Einzelgeraden werden geéndert

Geradenabschnitt: auf anzufahrenden Geraden werden (ebenfalls mit dem Cursor
anzufahrende) Abschnitte geandert (*)

Bereich Cursor: Andern aller Geraden in einem anzugebenden Bereich

Bereich Numerisch: "

Bereich Geradenauswabhl: Selektive Geradenauswahl anhand der Darstellungsparameter
Darstellung: Neueinstellen der Darstellungsparameter fiir weitere Anderungen

Farbe wahlen: Farbe von Linien &ndern

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) abgebrochen wird.

Eine Korrektur oder Riucknahme dieser Funktion kann nur durch erneutes Ausfihren der
Darstellungsénderung erfolgen.

*) Intern werden die Geraden in mehrere Geraden mit jeweils gleicher Darstellung zerlegt. Fir
weitere Operationen kdnnen diese nur noch einzeln identifiziert werden.

Beispiel fur die Darstellungsanderung von Geradenabschnitten

Eingabe Beispiel 1

P P1 P2

T T

‘ ‘ alt Stift 4, durchgezogen
Ergebnis Beispiel 1 und Eingabe Beispiel 7 neu Stift 2, gestrichelt

X
P

Gesamtergebnis
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4.2 Kreise & Ellipsen

Kreise, Ellipsen, Teilkreise und Teilellipsen sind Grundelemente des
Systems. Wie auch bei den Geraden, sind die Darstellungsparameter 90 Grad
(Stiftnummer und Linienart - s. a. Kapitel Allgemeines) einstellbar. Eine
gewahlte Einstellung behalt jeweils Giiltigkeit bis zur ndchsten Anderung

fur alle dazwischen eingegebenen Grundelemente. 160 brad

Fur die Winkelangaben gilt das mathematische Koordinatensystem 0 Grad
(siehe auch Allgemeines).

270 Grad

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Kreiseingabe

Ellipseneingabe
Paralleler Kr/Ellip

Radius/Durchmesser
Achsen (Kr,Ell
Korrektur (Kr,EIl)

Darstellung

DCHRA®ROE
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4.2.1 Kreiseingabe

Fur die Eingabe von Kreisen und Teilkreisen (Kreisbégen) gibt es je vier Eingabemdglichkeiten. Diese
und die jeweils erforderlichen Eingaben werden in nebenstehender Abbildung deutlich. Sie sind auch
nach Funktionsaufruf im Info-Fenster erlautert.

O

Symbol:
Ablauf:
- Auswahl einer glinstigen Eingabeart fiir den Kreis/Teilkreis.

- Die notwendigen Eingaben werden in der im Beispiel angegebenen Reihenfolge abgefragt.

- Meni mit folgenden Optionen:

Ausfuhren: Kreis / Teilkreis wird gezeichnet
Parameter: Je nach Eingabeart kénnen die Parameter neu eingegeben werden
Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter

Farbe wahlen:

KORREKTUR:

Farbe der Linie dndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Meni dargestellt)

Ldschen des zuletzt gezeichneten Kreises

- Weiter im Mendi, bis die Funktion mit Taste [4] / <TAB> beendet wird.

Beispiele fur Kreiseingaben

Vollkreise Teilkreise
(=) o
1 Eingabe 1 Eingabe
Mittelpunkt u. Mittelpunkt,
Radius Radius,
Anfangswinkel (1)
und Endwinkel (2)
PLL k' () p1 (-
,/ \ ‘links" 7 Eingabe
Eingabe N 2 Punkte u
. 2 Punkte u . P2 Radius
P2 Radius =

liegt der Mittelpunkt
"“rechts"” oder “links"
der Sehne P1-P2 7

liegt der Mittelpunkt
“rechts” oder

“links"
der Sehne P1-P2 7

P1
7 Eingabe 3 Eingabe
3 gunkfe ij%nkfe
[:j P3
P2
P1
4 FEingabe £ Eingabe
Mittelpunkt u Mittelpunkt,
1 Punkt X 2 Anfangspunkt u
E} Endpunkt

Die eingegebenen Punkte werden stets in

Gegenuhrzeigerrichtung (mathemat. positiv)

verbunden
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4.2.2 Ellipseneingabe

Mit dieser Funktion lassen sich Ellipsen und Teilellipsen erzeugen.

Beispiele zum Erzeugen von Ellipsen und Teilellipsen

/ /
Eingabe / /
AN 7 N /
N / AN /
@ P1 Eingabe P1 (Mittelpunkt) ® Pi Eingabe P1 (Mittelpunkt)
7 Rx =8 Ry =4 / N Rx =8 Ry =+4
/ N\ Verdrehung = 45° / N\ Startwinkel = -90, Endwinkel = 90
v y Verdrehung = 45°
/ /
Ergebnis
Symbol: E?
Ablauf:

- Auswahl, ob eine Ellipse , oder eine Teilellipse erzeugt werden soll.

- Eingabe des Ellipsenmittelpunktes.

- Eingabe der Radien x und y der Ellipse.

- Bei Erzeugung einer Teilellipse sind hier der globale Start- und Endwinkel einzugeben.
- Eingabe der Verdrehung der Ellipsenhauptachse zum globalen Koordinatensystem.

- Meni mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Teil-/Ellipse wird gezeichnet

Mittelpkt.-CURSOR: Je nach Eingabeart kénnen die Parameter neu eingegeben werden
Mittelpkt.-NUMER.: Je nach Eingabeart kénnen die Parameter neu eingegeben werden
Radien: Eingabe von x- und y-Radius der Ellipse

Winkelbereich(nur Teilell):Eingabe des Start- und Endwinkels global

Winkelverdrehung: Verdrehung der Ellipsenhauptachse zum globalen Koordinatensystem
Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter

Farbe wahlen: Farbe der Linie &ndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Menii

dargestellt)
KORREKTUR: Léschen des zuletzt gezeichneten Teil-/Ellipse

- Weiter im Mendi, bis die Funktion mit Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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4.2.3 Paralleler Kreis / Ellipse

Mit dieser Funktion konnen zu einem
bestehenden Kreis oder einer bestehenden Beispiele fur Parallele Kreise

Ellipse weitere Kreise oder Ellipsen mit dem P1
X
Eingaben C

Ablauf:

selben Mittelpunkt und festzulegenden
Radiendifferenzen erzeugt werden.
- Abstand des bestehenden Kreises oder
der bestehenden Ellipse zum neuen
Element angeben (Radiendifferenz).
- Anzahl der Kreise oder Ellipsen mit der Ergebnisse
selben Radiendifferenz angeben.
- Mend mit der Auswahl:
Ausfiihren: Auswahl:
Taste [1]: Durch Anfahren eines Kreises oder einer Ellipse und mit der Taste [1]
werden die parallelen Kreise oder Ellipsen erzeugt. Liegt der
Identifikationspunkt auRerhalb des Bezugskreises, besitzen die zu
erzeugenden Kreise oder Ellipsen gréRere Radien als das
Bezugselement, liegt der Identifikationspunkt innerhalb des

Bezugselements, sind die Radien der neu zu erzeugenden Kreise
oder Ellipsen kleiner

Symbol: @

@ =

Taste [2]: Die Radiendifferenz kann geandert werden
Taste [3]: Die durch die letzte Ausfiihrung erzeugten Kreise oder Ellipsen lassen
sich schrittweise einzeln I6schen

Taste [4]: Rucksprung ins Arbeitsmeni

Abstand zum K,Ell.:  Die Radiendifferenz angeben

Anzahl der Kr,Ell.: Anzahl der zu erzeugenden Kreise oder Ellipsen andern

Darstellung: Die Stiftnummer und die Linienart festlegen

Farbe wéahlen: Farbe der Linie &ndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Meni
dargestellt)

Kr,Ell. 16schen: Die durch die Funktion zuletzt erzeugten Kreise oder Ellipsen werden

komplett geléscht

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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4.2.4 Radius / Durchmesser

Diese Funktion dient dazu, den Radius/Durchmesser eines Kreises bzw. einer Ellipse zu bemessen.
Hierbei ist der Text und der Pfeil unmittelbar mit dem Kreis bzw. der Ellipse verkniipft.

Symbol: @:ﬁ

Ablauf:

- Punkt in Kreis/Ellipse wahlen

- Meni mit der Auswahl:

Ausfihren:

Kreis/Ellipse anfahren:

Radius/Durchmesser:
Bemalungswinkel:

Textmaske:

Pfeillange:

MaReinheit:

Nachkommastellen:
Darstellung:
KORREKTUR:

Der Radius / Durchmesser wird gezeichnet

Kreis oder Ellipse anfahren, deren Radius-/Durchmesserbemallung
erzeugt werden soll.

Auswahl, ob der Radius oder Durchmesser dargestellt werden soll.
Gibt den Winkel der BemalRung an, nachdem ein Punkt fir den Winkel
gewahlt wurde.

Zunachst Anderung des Beschriftungstextes, dann des
Beschriftungsradienten bzw. Durchmessers. (Hinweis: "$" erzeugt das
Durchmesserzeichen "@" in der Zeichnung.)

Eingabe der Pfeillange. Bei Eingabe von negativen Werten wird die
Pfeillinie um den entsprechenden Wert nach auf3en gezeichnet. Die
Eingabe von "0" bewirkt, dass der Pfeil bis zum
Kreis/Ellipsenmittelpunkt gezeichnet.

Der Radius/Durchmesser kann wahlweise in folgenden Einheiten
ausgegeben werden: [m/cm], [m], [cm], [mm]

Anzahl der Nachkommastellen, die ausgegeben werden sollen.
Anderung der Darstellungsparameter

Der zuletzt erzeugt Radius/Durchmesser wird geléscht

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

Eingaben

Ergebnis

Q-
6
ﬂ”/b
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4.2.5 Achsen (Kreis, Ellipse)

Diese Funktion ermdglicht die Erzeugung eines Achsenkreuzes eines Kreises oder einer Ellipse.
Dieses Achsenkreuz kann bei der spateren Bearbeitung Uber den Punktsuchlauf z.B zur Ermittlung
eines Kreismittelpunktes identifiziert werden.

Symbol: @
Ablauf:

- Anfahren des Kreises oder der Ellipse, zu dem ein Achsenkreuz erzeugt werden soll.

- Meni mit der Auswahl:

Ausfihren: Das Achsenkreuz wird gezeichnet

Kreis anfahren: Kreis oder Ellipse anfahren, dessen Achsenkreuz erzeugt werden soll
Darstellung: Anderung der Darstellungsparameter

Farbe wahlen: Farbe der Linie andern (aktuelle Farbe wird rechts neben Meni dargestellt)

KORREKTUR: Das zuletzt erzeugte Achsenkreuz wird geldscht

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

Beispiel fur Kreisachsen

P1

Eingaben

Ergebnis
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4.2.6 Korrektur (Kreis, Ellipse)

Mit der Korrektur  (Kr,Ell) kdnnen bestehende Kreise, Teilkreise, Ellipsen oder Teilellipsen
unterbrochen, gekiirzt oder verlangert werden.

Symbol: U
Ablauf:
- Anfahren des zu korrigierenden Kreises/Teilkreises oder der Ellipse/Teilellipse

- Eingabe zweier Punkte (P1 und P2).
- Soll der Radius geandert werden, missen P1 und P2 identisch sein.
- im Gegenuhrzeigersinn von P1 nach P2 wird zwischen diesen zwei Punkten
(a) der (Teil-) Kreis / die (Teil-)Ellipse verlangert, wenn das Element dort unterbrochen ist oder
(b) der (Teil-) Kreis / die (Teil-)Ellipse unterbrochen, wenn das Element dort existiert.

Wiederholung des Ablaufs bis die Funktion mit Taste [4] abgebrochen wird.
Nach jeder Veranderung besteht die Rlicknahmemadglichkeit Uber Taste [3].
Im Info-Fenster werden nach dem Anfahren des Kreises oder der Ellipse dessen Parameter

(Mittelpunktkoordinaten und Radien) angezeigt. Sie stehen so auch flir andere Auswertungen zur
Verfugung.

Beispiele fur Kreiskorrekturen

Eingaben Ergebnisse Eingaben Ergebnisse

P2 P1

()= Q@Q
Q@ R ‘”@

Die Kreiskorrektur bezieht sich stets auf den in Gegenuhrzeigerrichtung (mathemat positiv)
von PZ nach P3 verlaufenden Teilkreis

76



%
.

Y/
S’ Benutzerhandbuch

y

g

FEPS Version 6.3

4.2.7 Darstellung

Mit dieser Funktion kann die Darstellung bestehender Kreise oder Ellipsen (Stiftnummer und Linienart)
verandert werden.

Symbol: .
Ablauf:

- neue Darstellungsparameter auswahlen (siehe auch 'Darstellungsparameter' unter '‘Allgemeines’).
Mit 'Eingaben ok' kann das Auswahlmeni verlassen werden.

- Menud mit folgendem Angebot:

Einzelelement: Mit dem Cursor angefahrene (Teil-)Kreise/Ellipsen werden geandert.

Elementabschnitt: Auf anzufahrenden (Teil-)Kreise/Ellipsen werden Abschnitte geandert.
Diese sind jeweils durch zwei Punkte im Gegenuhrzeigersinn zu
beschreiben. (*) Diese Teilfunktion kann mit Taste [2] (bei Element-
Anfahren) beendet werden. Mit Taste [4] kann die ganze Funktion
jederzeit abgebrochen werden.

Bereich Cursor: Andern aller Kreise / Teilkreise

Bereich Numerisch: in einem anzugebenden Bereich.

Bereich Kreisauswahl:  Selektive Wahl der Kreise und Ellipsen anhand der
Darstellungsparameter

Darstellung: Neueinstellen der Darstellungsparameter fiir weitere Anderungen
Farbe wahlen: Farbe der Linie &ndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Menl dargestellt)

- Ende mit Taste [4] / <TAB>

Es gibt die Moglichkeit zur Korrektur oder Riicknahme einer ausgefiihrten Anderung mittels erneuter
Darstellungsénderung.

*) Intern werden die (Teil-)Kreise/Ellipsen in mehrere Elemente mit jeweils gleicher Darstellung
zerlegt. Fur weitere Operationen kénnen diese nur noch einzeln identifiziert werden.

Die Funktionsweise und Beispiele ahneln der Kreiskorrektur bzw. Geraden-Darstellung.
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4.3 Texte

Mit der Funktion Texteingabe kann ein Textblock von 30 Zeilen mit je 96 Zeichen (verteilt auf 3
Eingabezeilen zu 32 Zeichen) eingegeben werden. Die anderen Textfunktionen beziehen sich jeweils

auf eine Textzeile.

Dieses Kapitel umfasst folgende Themen:

Texteingabe
A Schnelltext
A Textkorrektur
" Text verschieben
LAT

Text verdrehen
El Text umranden

=1 Textbereich verandern

Textbox

Verfigbarer Zeichensatz

Der Zeichensatz umfasst alle Ziffern und Buchstaben (einschliel3lich Umlaute und ), sowie eine
Auswahl an Sonderzeichen entsprechend nachfolgender Zuordnungsliste:

Zeichen Tastatur-Eingabe
? ~ (Alt + 0126)
< {
> }
= §

— M (AtGr + M)

1 ‘ (Alt + 0145)
+ + (Alt +0177)
A~ A
v O (Alt + 0141)
< _ (Unterstrich)
> " (Alt + 0132)
1] #
%) $

1 (Profil) i (Alt + 0161)

Aus technischen Griinden werden einige Zeichen in
den Eingabezeilen auf dem Info-Fenster nicht
richtig dargestellt. Das Ergebnis ist auf dem
grafischen Bildschirm nach dem ‘Ausfihren' zu
sehen.

Der Text wird stets so dargestellt, dass er von
unten oder rechts lesbar ist. Dies gilt auch nach
Drehungen und Spiegelungen.

Die Schrifthbhe steht im Zusammenhang mit der
Stifthnummer. Diese Zuordnung ist Uber das Meni
'‘Grunddaten — MenU' (siehe auch Kapitel 2.5.1)
einstellbar. Die DIN-gerechte Voreinstellung sollte
beibehalten werden.

Eine Textzeile wird bei der Texteingabe und
Textkorrektur aus Platzgrinden auf dem Info-
Fenster stets in drei Eingabezeilen zu je 32
Zeichen dargestellt. Innerhalb dieser Eingabezeilen
gelten Editiertasten, wie <Einfg>, <Entf> und die
Cursortasten.
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4.3.1 Texteingabe

Mit der Funktion Texteingabe kénnen bei einem

. . . Beispiele fur Texteingaben
Aufruf 99 Zeilen eingegeben werden. Diese

werden nachfolgend einzeln verwaltet.

. . . . PB1 dreizeiliger Text mit Stift 2 PB2
Die Textrichtung und Lage wird durch die m/ff/fgf zur deel(m dég Ha;/ve)
einzugebende Bezugslinie festgelegt. In diesem PTG A gEr Cmerarene
Zusammenhang ist der Fangwinkel aktiv. Er

bewirkt das Auf- bzw. Abrunden von Winkeln der

Textbezugslinien, wenn diese horizontal bzw. UJie Bezugstinie fur den Text wird durch die anzugebenden
vertikal eingegeben werden. Die Rundung bezieht Punkfe PBT und PBZ bestimmt.

sich auf die Winkel 0, 90, 180 oder 270 Grad. Sie

erfolgt, wenn die Eingabe-Abweichung kleiner ist, zweizeiliger Text, Stift 3
als der eingestellte Fangwinkel. (Siehe auch PET uber derLinie, linksbundig PBJZ
'‘Grunddaten — Meni' im Kapitel 2.5.1).
Symbol:

PB1 PB2
Ablauf: unter der Linie rechtsbundig, Stift 4

- Eingabe der Bezugslinie Giber 2 Punkte

- Lage der Schrift auswahlen: o B9
Es ist wahlbar, ob der gesamte Textblock Gber 4 der NeigH®
der Bezugslinie, mittig auf der Bezugslinie oder "
unter der Bezugslinie dargestellt wird. P

- Art der Schrift festlegen:
Die Textzeilen kénnen linksbindig, mittig oder rechtsbiindig ausgerichtet oder tber die gesamte
Breite der Bezugslinie gespreizt bzw. gestaucht werden.

- Fur jede Textzeile sind die Zeilennummer, Stifthummer und der Text einzugeben. Die Eingabe von
<00> fur die Zeilen- oder Stiftnummer beendet die Texteingabe und verzweigt zum Arbeitsmenu.
Zudem kann durch Eingabe von <E> oder <L> eine Textzeile eingefiigt oder geléscht werden.
Durch Eingabe von <##> bei der Texteingabe, lasst sich ein auf dem Grafikbildschirm befindlicher
Text anfahren und wird in die Eingabezeile ibernommen.

Durch Eingabe von <###> , kann ein in der Zwischenablage abgespeicherter Text in die
Eingabezeilen eingefugt werden.

Durch Eingabe von <###n-m> , wobei n und m Positionsnummern sind, werden die Uberschriften
dieser Formulare in die Eingabezeilen ibernommen.

Es werden die Statikpositionen des aktuellen Projektes Gilbernommen.

- Arbeitsmeni mit:

Ausfiihren: Text wird dargestellt

Koord. - CURSOR: Bezugslinie

Koord. - NUMERISCH: Kkorrigieren

Text: zurlick zur Texteingabe (s.0.)

Lage der Schrift: Auswahl wiederholen (s.oben)

Art der Schrift: Auswahl wiederholen (s.oben)

Fangwinkel: Ein- oder Ausschalten der Fangwinkelfunktion (siehe auch
Grundelemente im Kapitel 2.3.1).

Farbe wahlen: Textfarbe &ndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Meni dargestellt)

KORREKTUR: Léschen des zuletzt eingegebenen Textblockes

- Wiederholung dieses MenUs, bis die Funktion mit [4] / <TAB> beendet wird.

79



P:S 4
S’ Benutzerhandbuch

@Fﬁ

FEPS Version 6.3

4.3.2 Schnelltext

Diese Funktion dient der schnellen Eingabe von kurzen Texten. Es sind maximal 27 Zeichen méglich.
Durch eine nachtragliche Textkorrektur (nachfolgender Mentpunkt) kann die Anzahl der Zeichen auf
96 Zeichen erhoht werden. Der Text wird entsprechend der letzten Einstellung positioniert. Eine
Anderung dieser Einstellungen ist erst nach dem ersten Abarbeiten der Funktion bis zum Arbeitsmenii
moglich.

A

Symbol:

Ablauf:

- Eingabe der Bezugslinie Uber 2 Punkte

- Festlegen der Stiftnummer; voreingestellt ist Stift Nr. 5

- Den Text eingeben. Es sind maximal 27 Zeichen mdglich

- Durch Bestétigen von <##> kann ein schon vorhandener Text vom Grafik-Schirm geladen werden

- Arbeitsmeni mit:

Ausfihren: Text wird dargestellt

Koord. - CURSOR: Bezugslinie

Koord. - NUMERISCH: Kkorrigieren

Text: zurtick zur Texteingabe (s.0.)

Lage der Schrift: Auswahl wiederholen (s.oben)

Art der Schrift: Auswahl wiederholen (s.oben)

Fangwinkel: Ein- oder Ausschalten der Fangwinkelfunktion (siehe auch
'‘Grunddaten — Meni' im Kapitel 2.5.1).

Farbe wahlen: Textfarbe andern (aktuelle Farbe wird rechts neben Meni dargestellt)

KORREKTUR: Léschen des zuletzt eingegebenen Textblockes

- Wiederholung dieses Menls, bis die Funktion mit [4] / <TAB> beendet wird.

4.3.3 Textkorrektur

Die Textkorrektur bezieht sich jeweils auf eine Textzeile (max. 3*32 Zeichen).
Es kann die Stiftnummer und damit die Schrifthéhe sowie der Textinhalt geandert werden.

A

Symbol:

Ablauf:

- Text anfahren (identifizieren) mit Taste [1] oder [2]

- Stiftnummer andern oder mit <ENTER> bestétigen,

- Farbe wéhlen (aktuelle Farbe wird rechts neben Meni dargestellt)

- Text ggf. &ndern

- Durch Bestatigen von <##> kann ein schon vorhandener Text vom Grafik-Schirm geladen werden

- Der Text wird nach dem Bestétigen sofort geandert dargestellt. Mit Taste [3] kann die letzte
Korrektur zurickgenommen werden. Der Cursor steht fiir weiteres Anfahren von Texten bereit
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- Mit der Taste [4] wird die Funktion beendet.

4.3.4 Text verschieben
Die Textverschiebung bezieht sich jeweils auf eine Textzeile (max.3*32 Zeichen).

+AEC

Symbol:
Ablauf:
- Text anfahren (identifizieren) mit Taste [1] oder [2]

- Verschiebung uber zwei Punkte (von...nach) eingeben (aus dem Abstand beider Punkte wird das
Verschiebemald delta-x und delta-y berechnet);

Der Text wird nach dem Eingeben des zweiten Verschiebepunktes sofort verschoben dargestellt.

Die letzte Verschiebung kann mit der Taste [3] zurickgenommen werden.
Der Cursor steht fuir weiteres Anfahren von Texten bereit, bis die Funktion mit [4] beendet wird.

4.3.5 Text verdrehen

Die Drehung bezieht sich jeweils auf eine Textzeile (max.3*32 Zeichen). Die Winkelangabe bezeichnet
den absoluten Neigungswinkel des Textes.

Symbol: LAT

Ablauf:

- Text anfahren (identifizieren) mit Taste [1]

- Eingabe des neuen Text-Neigungswinkels (Absolutwert)

- Der Text wird nach dem Eingeben des neuen Winkels sofort neu dargestellt. Der Cursor steht fur
weiteres Anfahren von Texten bereit. Diese werden sofort nach dem Anfahren auf den selben
Neigungswinkel gedreht. Eine Anderung des Neigungswinkels fir nachfolgende Drehungen wird

Uber Taste [2] erreicht. Die jeweils letzte Drehung ist mit Taste [3] korrigierbar.

- Die Funktion kann mit Taste [4] beendet werden.
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4.3.6 Text umranden Beispiele fur Text-Umrandungen
Mit Hilfe dieser Funktion wird ein
Rechteck gezeichnet, welches fir
das Umranden eines Textes genutzt PD2
werden kann.
PB1 dreizeiliger Text mit Stift 2 PB2

i i mittig auf der Linie (Hohe)
Die Angaben fur den Winkel und fur PD1 " mitfig in der Linienbreite
die Abmessungen des Rechtecks

werden getrennt Uber 2 Geraden
eingegeben. Die erste Gerade UJie Umrandung orientiert sich nicht am Text, sondern an den
(Bezugsgerade) beschreibt nur den einzugebenden Linien:

Neigungswinkel. Sie ist von der - Bezugslinie (PB1-PB2) fur die Drehung und
Lage des kinftigen Rechtecks - Diagonale (PD1-PD2) fur die Abmessungen
unabhéangig.

Die zweite einzugebende Gerade PO?
beschreibt eine Diagonale des e

dreizeiliger Text mit Stift 2

|

Rechtecks, z.B.: den linken unteren
mittig auf der Linie (Hohe)

und rechten oberen Punkt. POT mithg in der Linienbreite ph2
Symbol: E —
Fur das untere Beispiel wurde nur die Bezugslinie geandert,

Ablauf: die Diagonalenpunkte sind mit dem oberen Beispiel identisch.
- Eingabe der Bezugsgerade zur Festlegung des Winkels (P1 und P2)
- Eingabe einer Diagonale (P3 und P4)
- Menu mit folgenden Optionen:

Ausfuhren: Zeichnen des Rechtecks

Winkel — CURSOR: Neueingabe der Bezugsgeraden

Winkel - NUMER: Winkeleingabe numerisch

Diagonale - CURSOR: Neueingabe der Diagonalen

Darstellung: Andern der Darstellungsparameter fiir das Rechteck

Farbe wahlen: Linienfarbe @ndern (aktuelle Farbe wird rechts neben Menii

dargestellt)
KORREKTUR: Léschen des zuletzt eingegebenen Rechtecks

- Weiter im Mend bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.
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4.3.7 Textbereich verandern

Die Stiftnummer (und damit die Schrifthéhe) sowie die Textposition kann mit dieser Funktion fir
mehrere Texte innerhalb eines Bildausschnittes verandert werden.

Symbol: =i
Ablauf:
- Ausschnitt anfahren
- Stiftver&dnderung eingeben (+/- n Stiftnummern)
- Meni mit folgenden Optionen:
Ausfuhren: Alle Texte im angefahrenen Ausschnitt werden automatisch in der GréR3e

verandert, ohne verschoben zu werden.
Ausschnitt CURSOR: Bildausschnitt neu anfahren

Stiftverédnderung: Neueingabe: +/- n Stifthummern

Verschiebung: Textverschiebung angeben

Elementwahl: Auswahlen, ob sich die Veranderung auf Texte und Zahlen, nur Texte
oder nur Zahlen beziehen soll

Bereich: Bereichstyp 1 oder 2 ( laut Bereichsdefinition auf Seite 95)

Folien: Anderung fur innerhalb des Ausschnitts befindliche Texte aller Folien
oder nur der aktuellen Folie

KORREKTUR: Zurucksetzen der letzten GréRenanderung

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.
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4.3.8 Textbox

Um einen einzeiligen Text wird durch Anfahren des Textes automatisch eine Box gezeichnet.

Beispiel Textbox

Beispiel:
Beispiel:
Symbol: =
Ablauf:

Mit Taste [1] wird der angefahrene Text sofort in dem zuletzt eingestellten Abstand in der zuletzt
eingestellten Darstellung umrandet. Durch Betéatigen der Taste [2] wird in das Arbeitsmen(
verzweigt. Mit Taste [3] wird die zuletzt gezeichnete Box geldscht. Durch Betétigen der Taste [4]
wird ins Hauptment verzweigt.

Arbeitsmen( mit folgenden Optionen:
Text - CURSOR: Texte anfahren (siehe oben)

Abstand: Neueingabe des Abstandes der BOX zum Text
Darstellung: Koordinaten
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4.4 Mallinien

Die Maflinien werden im Abstand von 4,5-facher Schrifthhe zum Bauteil und 3-facher Schrifthéhe
untereinander dargestellt.

MafRzahlen kdnnen geldscht oder verandert werden, wobei dies keine Veréanderung des Bauteils oder
der Malilinie bewirkt. Verandert werden Maf3zahl und Maflinie durch die Funktion “Bereich verziehen”
(siehe

C-4), wenn die Mafllinie vom Bereich erfasst wird. Es erfolgt dann eine Anpassung der Lange und
Malzahl entsprechend dem Verzugsmall.

In diesem Kapitel werden folgende Themen bearbeitet:

R.Afl
Yy

Punktbemalung

SchnittbemalRung

Offnungshohen
Radius / Durchmesserbemal3ung

Kreis / Ellipsenbemafiung
Schrége Lange

Zahl verschieben
Zahlbox

Zahl umranden

N REE"

H2Z

R,}'Hmm

Bemaflung andern

...... i Zahlbereich andern
183 Zahlkorrektur

85



%
B

Y/
S’ Benutzerhandbuch

y

g

FEPS Version 6.3

4.4.1 Punktbemalung

Bei der PunktbemaRung kdnnen beliebige Punkte senkrecht zu einer Bezugslinie bemal3t werden.
Durch die Bezugslinie wird einerseits festgelegt, welcher Abstand der Punkte (horizontal, vertikal oder
geneigt) zu bemalen ist. Andererseits werden von der Bezugslinie ausgehend die Mal3linienabstande
gezahlt.

Werden zu einer Bezugslinie mehrere Mallinien nacheinander eingegeben, dann vergréfert sich
deren Abstand zur Bezugslinie automatisch.

7
Symbol: v ‘
Beispiel fur eine Punktvermal3ung
p100 o 100 100 . 250 100 4 100
PB1 P1 p7 pB2
X X
p2 pP3 Py
P5 P
Die Bezugslinie liegt zwischen PB1 und PBZ, P1 bis P7 sind die zu vermallenden Punkte.
parallel dazu in DIN-gerechtem Abstand Die MaBlinie liegt -von PB1 nach PB2
werden die MaB3linien automatisch gesetzt gesehen- "links" der Bezugslinie
Ablauf:

- Eingabe der Bezugslinie (2 Punkte)

- Ort der Bemal3ung :
Gewahlt werden kann die Schnittebene (Bezugslinie) oder im Abstand zur Bezugslinie die 1. bis 9.
Maflinie (mit automatischem Weiterzahlen bei mehreren Mafilinien).

- Richtung:
Die MaRlinien kénnen rechts oder links der Bezugslinie liegen; “rechts” und “links” sind dabei an
der Blickrichtung von PB1 nach PB2 orientiert.

- Gesamtmal:
Es kann eine Malilinie fir das Gesamtmal3 ausgegeben werden oder auch nicht.

- Bemallungspunkte:
Zu bemaRende Punkte mit dem Cursor eingeben.

- Teillangen-Meni mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Malflinie wird dargestellt

Zuruck: Sprung zum Meni (siehe unten)

Teillangen Cursor: Neueingabe der Teillangen mit dem Cursor

Teillangen Numer.:numerische Korrektur der Teillangen. Jedes Mal3 Iasst sich separat
editieren, ohne dass alle Mal3e neu eingegeben werden mussen. Durch
Eingabe der dem Maf3 zugeordneten Nummer, wird auf das ausgewahite
Mal verzweigt. Befindet man sich in der entsprechenden Zeile I&sst sich
durch Betatigen der Nummer das Mal3 editieren. Durch Eingabe von <E>
kann ein Mal} eingefuigt werden, durch Eingabe von <L> wird das Maf}

86



FEPS Version 6.3

¥ A
S’ Benutzerhandbuch

7

@L,

= e

@Fﬁ

geldscht, durch Eingabe von <T> kann ein MaR unterteilt werden, durch
Eingabe von <V> werden zwei MaRRe zusammengefasst. Eingabe von <00>
beendet das Editieren der MaGlinie.

- Meni mit folgenden Funktionen:

Ausfuhren:
Bezugslinie CURSOR:
Bezugslinie NUMER:
BemalRungspunkte:
Ort der Bemal3ung:

Richtung:

mit/ohne Gesamtmal3:
Darstellung:

Farbe wahlen:

Maflinie wird dargestellt

Neueingabe der Bezugslinie mit dem Cursor

numerische Neueingabe/Anderung der Bezugslinie

Sprung zum Teillangen-Ment (siehe oben)

Gewahlt werden kann die Schnittebene (Bezugslinie) oder im Abstand
zur Bezugslinie die 1. bis 9. Mafilinie (mit automatischem
Weiterzahlen bei mehreren Mal3linien).

Die Mafilinien kdnnen rechts oder links der Bezugslinie liegen;
“rechts” und “links” sind dabei an der Blickrichtung von PB1 nach PB2
orientiert.

Es kann eine Malilinie fir das Gesamtmal} ausgegeben werden oder
auch nicht.

Fur MaBlinien und Text kbnnen die Stifthummern getrennt verandert
werden. Damit verbunden ist jeweils auch die Darstellungsgréi3e.
Farbe der Bemaf3ungslinie andern (aktuelle Farbe wird rechts neben
Menii dargestellt)

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.
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4.4.2 Schnittbemal3ung

Bei der Schnittbemalung kdnnen entlang einer einzugebenden Schnittlinie alle Geraden, die die

Schnittlinie senkrecht schneiden und Kreise, durch deren Mittelpunkt die Schnittlinie lauft, bemalft

werden.

Durch einen Bezugspunkt wird festgelegt, auf welcher Seite der Schnittlinie die MafRlinien

anzutragen sind und in welchem Abstand.
A

Symbol:  *

Ablauf:

- Eingabe der Schnittlinie (2 Punkte).

55555

e
- Auswahl der Art der BemaRung:
MafRlinie: Der Wert der Mal3e bezieht sich auf
zwei benachbarte Punkte der
Schnittlinie.

StationsbemalBung: Die MaRe der Malilinie beziehen
sich auf sich auf den Ursprung s
(Maf3 0.0) und den von der 2:a L
Schnittlinie geschnittenen Linien.

- Eingabe des Bezugspunktes.

- Ort der Bemaf3ung: ,
200

Es kann der Verlauf durch den Bezugspunkt gewahlt oa_ od”
werden oder im Abstand zum Bezugspunkt die 1. bis 9. | | |
MafRlinie.

- GesamtmaRk: Bild: Stationsvermaf3ung

MafRlinie mit dem Gesamtmaf ein- bzw. ausschalten.

NEL 23 124) 200 124) 23 65
T

99 | 121 | 12y 101 | 12 | 121 | 99 |

f f f f f p f f L Schnittlinie 1 fur
Pl B P2 erste MaBlinie
X-F-——EF=—===F----T====I- A S — X' (ohne Gesamtmaf3)
p1 P2
¥ -Fd-——— e | —_—__———— - X Schnittlime 2 fur

zweite Mal3linie
(mit Gesamtmal3)

PB ist der Bezugspunkt fur die Maflinien beider
Schnittlinien, er liegt im Beispiel auf der )
GebaudeauBenkante und bestimmt die Lage der Bild:

Vermaf?ung (m Beispiel “links" der Schnittlinien) Schn|ttverma8ung (MaB“n'e)
und den Abstand

- Menul mit folgenden Funktionen:

Ausfihren: Maflinie wird dargestellt

Schnittlinie CURSOR:  Neueingabe der Schnittlinie mit dem Cursor
Schnittlinie NUMER.: numerische Neueingabe/Anderung der Schnittlinie
Bemal3ung NUMER.: (siehe unter Punktbemalung ‘Teillangen NUMER.")
Bezugspunkt CURSOR.: Neueingabe des Bezugspunktes mit dem Cursor
Bezugspunkt NUMER.: numerische Neueingabe/Anderung des Bezugspunktes
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Ort der Bemal3ung: Es kann der Verlauf durch den Bezugspunkt gewéhlt werden oder im
Abstand zum Bezugspunkt die 1. bis 9. MaRlinie.
mit/ohne Gesamtmalf3:  Mafllinie mit dem Gesamtmal ein- bzw. ausschalten

Fangwinkel: Fur die Eingabe der Schnittlinie ist der Fangwinkel ein- und
ausschaltbar (Voreinstellung: ein). Zum Fangwinkel siehe auch
“Grunddaten”

Darstellung: Fir MaRlinien und Text kdnnen die Stifthummern getrennt verandert
werden. Damit verbunden ist jeweils auch die Darstellungsgréf3e

Farbe wahlen: Farbe der Bemal3ungslinie andern (aktuelle Farbe wird rechts neben

Men dargestellt)

- Weiter im Menl bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.

4.4.3 Offnungshdhen

Zu einer bestehenden Mallinie, die mit Hilfe der Punktbemalung eingegeben wurde, kdnnen
Offnungshéhen nachgetragen werden.

Beispiel Offnungshohen

| 2327 | 294 | 2268 |
! I 154 I 1

1463

144 |
154 T

1607

~

1 1373 \ 94 | 1082 _|. 94 _|. 325 |
! 15 1 T 2zor 1 1

Symbol: ED
Ablauf:
- Anfahren der Mafilinie

- Die EinzelmaRe werden angezeigt, dahinter kénnen zugehérige Offnungshéhen eingegeben
werden (keine = <ENTER>).

- Meni mit folgenden Funktionen:
Ausfihren: OffnungsmaRe werden dargestellt

Maflinie bestimmen: neue Maflinie bearbeiten
Hohen bestimmen:  Eintragen neuer Offnungshéhen

Darstellung: Stiftnummer fir die Schrift der Offnungshéhen festlegen

Farbe wahlen: Farbe der Offnungshéhenzahl andern (aktuelle Farbe wird rechts neben
Meni dargestellt)

KORREKTUR: Loschen dargestellter Offnungshéhen

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ( [4] / <TAB>) beendet wird.
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4.4.4 Radius / Durchmesserbemalung
Mit dieser Funktion kann ein Radius bzw. Durchmesser eines Kreises bemaf3t werden

Symbol: ED
Ablauf:

- Anfahren der Stelle des gewiinschten Kreises bzw. Ellipse, an der die Bemaf3ung durchgefiihrt
werden soll

- Menu mit folgenden Funktionen:

Kreis / Ellipse anfahren: korrigiert die Stelle, an dem der Durchmesser/Radius dargestellt wird
Radius / Durchmesser:  Einschaltmdglichkeit, ob der Radius oder der Durchmesser dargestellt

wird.
Bemafungswinkel: Eingabe des Bemafl3ungswinkels
Textmaske: Eingabe des dargestellten Textes
Pfeillange: Eingabe der Pfeillange. 0 = automatisch, negative Zahl stellt die
Lange des Pfeils nach auRen dar.
MafReinheit: Einstellung in welcher Maf3einheit die L&ange dargestellt werden soll.
Nachkommastellen: Angabe, mit wie vielen Nachkommastellen die Lange dargestellt
werden soll.
Darstellung: Eingabe der Stifte, mit denen der Text bzw. der Pfeil dargestellt wird.
%Q&
Q{()/

2=5.00m
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4.4.5 Kreis / Ellipsenbemal3ung

Bei der Kreis/EllipsenbemalBung kann man die Umfange von Kreis- bzw. Ellipsensegmenten
bemalen.

9.426 11.052
(R1/R2=4.0/3.0

E
Symbol: (e
Ablauf:
- Anfahren des gewiinschten Kreises bzw. der gewtinschten Ellipse
- Ort der Bemal3ung:
Es kann der Verlauf durch den Bezugspunkt gewahlt werden oder im Abstand zum Bezugspunkt
die 1. bis 9. Mallinie.
- Richtung:
Die MaRlinien kénnen aulRerhalb oder innerhalb der Bezugslinie liegen; “auf3en” und “innen” sind

dabei an der Blickrichtung von Kreis-/Ellipsenmittelpunkt orientiert.

- Gesamtmal:
Maflinie mit dem Gesamtmalf ein- bzw. ausschalten.

- Teillangen-Menu mit folgenden Optionen:
Ausfihren: Malflinie wird dargestellt
Zurick: Sprung zum Mendi (siehe unten)

Teillangen Cursor: Neueingabe der Teillangen mit dem Cursor

- Menu mit folgenden Funktionen:

Ausfuhren: Umfangmalie der gewahlten Segmente werden dargestellt
Kreis/Ellipse anfahren:  Zu bemalf3enden Kreis bzw. Ellipse neu wéhlen
Bemalungspunkte: Sprung zum Teillangen-Mend (siehe oben)

Ort der Bemal3ung: Gewahlt werden kann eine Bezugslinie oder im Abstand zur

Bezugslinie die 1. bis 9. MaRlinie (mit automatischem Weiterzéhlen
bei mehreren Malilinien).

Richtung: Die MaRlinien kénnen aufRerhalb oder innerhalb der Bezugslinie
liegen; “auRen” und “innen” sind dabei an der Blickrichtung von Kreis/
Ellipsenmittelpunkt orientiert.

mit/ohne Gesamtmalf3: Es kann eine Malilinie fir das Gesamtmal} ausgegeben werden oder

auch nicht.

Darstellung: Fur MaBlinien und Text kbénnen die Stifthummern getrennt verandert
werden. Damit verbunden ist jeweils auch die Darstellungsgréiie.

Farbe wahlen: Farbe der Bemal3ungslinie andern (aktuelle Farbe wird rechts neben
Menii dargestellt)

KORREKTUR: Léschen der dargestellten Bemalf3ung
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4.4.6 Schrége Lange

Mit dieser Funktion lassen sich Langen von Bauteilen bemaRen, die von ihrer Lage aus der
Zeichnungsebene ragen und somit nur in ihrer Projektion zu erkennen sind. Durch die Eingabe des
Bauteilneigungswinkels zur Zeichnungsebene und der projizierten Endpunkte des Bauteils erfolgt eine
automatische Umrechnung auf die wahre Lange.

Beispiel fur Schrage Lange

Dachneigung 27°

T
Schrage Lange
g 2
~ ~
=
e
L 600 _
\ ll
Symbol: >/|
Ablauf:

- Eingabe des Neigungswinkels.
- Zu bemalende Linie (2 Punkte) mit dem Cursor anfahren.
Nach dem Anfahren des zweiten Punktes wird das wahre Mal3 sofort mittig an die ausgewahlte Linie

geschrieben. Mit den Tasten [1] und [2] kénnen weitere Linien bemalfit werden, mit der Taste [3] wird
die letzte Eingabe korrigiert. Durch Betétigen der Taste [4] wird die Funktion beendet.

4.4.7 Zahl verschieben

+123

Symbol:

Analog zum 'Text-verschieben' kénnen auch Maf3zahlen beliebig verschoben werden.
Ablauf: siehe 4.3.4.
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4.4.8 Zahlbox

Symbol: El
siehe 'Textbox' unter 4.3.8.

4.4.9 Zahl umranden

Symbol: =

siehe 'Text umranden’ unter 4.3.6.

4.4.10 Bemaliung andern

Hierbei kann eine ganze Bemalungskette editiert werden. Nachdem die zu bearbeitende Maflkette
gewahlt wurde stehen folgende Funktionen zur Verfugung:

A

Symbol: &
Ablauf:
- MaRlinie holen: Wahlt die nachste zu editierende MaRkette

- MaBpunkte andern: Die einzelnen Abstande in der BemaRung kénnen editiert werden. Dabei
stehen die Menlpunkte: 'Teillangen-CURSOR'/'Teillangen-Numerisch' um
die MaRkette zu editieren und 'Teillangen dazu figen' um neue
Bemafiungspunkte einzubinden zur Verfligung. 'Mal3punkte entfernen' um
Bemafiungspunkte zu léschen.

- Ortder BemaBung: Auswahl, um wie viel Abstande die MaRRkette verschoben werden soll.
Danach wird angegeben, ob die Mal3kette nach rechts/unten bzw.
links/oben verschoben werden soll.

- Ebenenwinkel: Wabhl des Winkels der Bezugsflache. Dadurch &ndern sich die Bezugsmalfie

- Artder BemaBBung: Bei SchnittbemalRung kann zwischen Malllinie und StationsbemalRung
gewahlt werden.

- Darstellung: Auswahl der Stifte fir die MalRkette und dem Text

- Farbe wahlen: Ordnet eine gewdahlte Farbe der gesamte Malkette und dem Text zu.
- KORREKTUR: Letzte durchgefiihrte Aktion riickgangig machen

44.11 Zahlbereich andern

Symbol:

Der Ablauf entspricht dem des 'Textbereich verandern' - siehe unter 4.3.7.

4412 Zahlkorrektur

Symbol:  '®

Zahlkorrekturen konnen die Darstellung (Stiftnummer) und den Zahlenwert betreffen. Korrigierte
Zahlenwerte andern nichts an der Darstellung des Bauteils oder der MaRlinie.

Der Ablauf entspricht dem der 'Textkorrektur' - siehe unter 4.3.3.
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45 Bereichshilfen

Die Bereichshilfen dienen dem Léschen, Ausstanzen, Verziehen, Spiegeln, Doppeln, Verdrehen,
Verschieben, Zoomen und Versetzen mehrerer Elemente, die entweder innerhalb oder auf3erhalb
eines orthogonalen, achsparallelen Bereiches liegen. Wahlweise ist das Beriicksichtigen von
Elementen, die einen solchen Bereich schneiden, zuschaltbar. Zuséatzlich zu den oben aufgefiihrten
Funktionen kénnen Multifunktionen ausgefuhrt werden.

Das Kapitel beschéftigt sich mit folgenden Themen:
Bereich anfahren

UmschlieRende Rechtecke
Bereichsdefinition

Bereich l6schen

\alo Bereich ausstanzen

=i  Bereich verziehen
%’: Bereich spiegeln
EE' Bereich doppeln

_‘@ Bereich verdrehen
8] Bereich verschieben
®  Multi-Funktion

L1 Echter Zoom
Elemente versetzen
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4.5.1 Bereich anfahren

Beispiele fur umschlieBende Rechtecke

Bei allen Funktionen der Bereichshilfen sind
Zeichnungsbereiche mit der Maus anzufahren.
Es wird zwischen waagerechten und schragen
Boxen sowie polygonalen Bereichen
unterschieden. Die Auswahl des anzufahrenden
Bereichs erfolgt Uber die Tasten der Maus. Wird
der erste Punkt des auszuwéhlenden Bereich
mit der Taste[1] bestatigt wird ein waagerechter,
rechteckiger Bereich abgefragt. Beim Bestatigen
des ersten Punktes mit Taste [2] ein schrager,
rechteckiger Bereich und beim Bestatigen mit
Taste [3] ein polygonaler Bereich.

4. 5.2 Umschlieende Rechtecke

Das umschlielende Rechteck ist ein das
Element umhullendes Rechteck, parallel zu den
Achsen des globalen Koordinatensystems. Es
umfasst somit die maximale achsparallele
Ausdehnung des Elementes. Die
umschlieBenden Rechtecke werden fir die
Zuordnung von Elementen zu den nachfolgend
definierten Bereichen und als Vorauswahl fir
den Elementsuchlauf verwendet.

Beim Elementsuchlauf (siehe A-1) sind fur
Bewehrungselemente die Positionsnummern
und ansonsten die Elemente direkt anzufahren.

4.5.3 Bereichsdefinition
Es werden folgende Bereichstypen unterschieden:

Bereich 1: Alle Elemente, deren umschlieBende Rechtecke im angefahrenen Ausschnitt
liegen.
Bereich 2: Wie Bereich 1 und zusatzlich alle Elemente, deren umschlieRende

Rechtecke den angefahrenen Ausschnitt schneiden.
Die Bereichstypen 3 und 4 gelten nur fir '‘Bereich léschen':

Bereich 3: Alle Elemente, deren umschlieBende Rechtecke aufRerhalb des
angefahrenen Ausschnittes  liegen.

Bereich 4: Wie Bereich 3 und zusatzlich alle Elemente, deren umschlieRende
Rechtecke den angefahrenen Ausschnitt schneiden.

Bereichsbeispiele siehe Beispiele zu '‘Bereich |6schen'.
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4.5.4 Bereich l6schen
Diese Funktion dient dem Loschen mehrerer Elemente entsprechend der Bereichsdefinition.

Symbol: Iﬂ_TI
Ablauf:
- Auswahl zwischen (a) Ausschnitt léschen
(b) Einzelelemente léschen
(c) Aktuelle Folie Iéschen
zu (a):

- Bereich anfahren,
- Menl mit folgenden Optionen:

Ausfuhren: Der angefahrene Bereich wird geldscht.

Ausschnitt anfahren: Bereich neu anfahren.

Elementliste &ndern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen

Léschelemente: Auswahl der Grundelemente, die geldscht werden sollen.
Voreinstellung: alle an. Getrennt zu- und abschaltbar sind alle
Grundelementtypen. Bei Geraden, Kreisen und Ellipsen l&sst sich die
Elementauswahl anhand der Darstellung weiter verfeinern.

Bereich: Entsprechend Bereichsdefinition und: aktuelle Folie: analog (c), siehe
unten.
KORREKTUR: Das zuletzt ausgefiihrte Léschen wird riickgéangig gemacht.

Nach dem Abarbeiten jedes Menipunktes wird zum Meni zurtickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.

zu (b): Mit Taste [1] wird das angefahrene Element geldscht
Mit Taste [2] wird die Elementauswahl eingeschaltet
Mit Taste [3] wird das zuletzt geldschte Element wieder gezeichnet
Ende mit [4] / <TAB> und damit Riickkehr zum Bereichshilfenmen.

(siehe auch: 'Element l6schen’ “1@[)
zu (c): Nach einer Sicherheitsabfrage wird die aktuelle Folie geléscht. Sie bleibt aktuelle
Folie, jedoch ohne Inhalt.

Korrekturabfrage des letzten Léschens. Bei Korrektur Riicksprung zum Beginn des

Ablaufs
Beispiele fur Bereich loschen
mit verschiedenen Bereichstypen
Eingaben
j . m ‘ m ‘

| | | |

| | | |

- . ! | I |
,,,,,,,,,,,,,,,,,, . _—————d

Bereichstyp 1 Bereichstyp 2 Bereichstyp 3 Bereichstyp 4

o Y
Q j [ ] . a

Vorsicht beim Nachvollziehen ! Bei den Bereichstypen 3 und 4 wird das GESAMTE
AKTUELLE BILD auf3erhalb des Ausschnittes geloscht !!
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45.5 Bereich ausstanzen

Symbol: \alo

Diese Funktion dient dem Verziehen (VergréfRern / Verkleinern / Verzerren) mehrerer Elemente, die
innerhalb eines orthogonalen achsparallelen Bereiches liegen.

Das Prinzip besteht im Verschieben der innerhalb des Bereiches liegenden Endpunkte von Geraden
und Mallinien um das einzugebende Differenzmal3. Fir alle MaRlinien, die sich im Bereich befinden,
werden die betroffenen MalRRzahlen korrigiert.

Kreise, Texte, Matten und Stabstahl - Flachenelemente werden insgesamt verschoben, wenn sie
vollstandig im Bildausschnitt liegen. Andernfalls werden sie nicht veréndert.

Stabstahl - Massenelemente und verlegte Einzelstdbe werden verzogen.

Dabei ist zu beachten: Das Verziehen erfolgt ohne Plausibilitdtskontrolle der Biegeform und ohne
automatische Langenangleichung anderer verlegter Elemente !

Schraffuren werden aktualisiert, wenn mindestens ein Eckpunkt von der Verziehung betroffen ist.
Bei waagerechtem und/oder senkrechtem Verziehen wird eine Vergréf3erung oder Verkleinerung
betroffener Linien und Flachen erreicht. Schrages Verziehen bewirkt eine Verzerrung angeschnittener
Flachen.
Ablauf:
- Bereich anfahren
- Eingabe des Differenzmalies der Verziehung tber die Punkte P3 und P4
- Menil mit folgenden Optionen:
Ausfuhren: angefahrener Bereich wird verzogen
Ausschnitt Cursor:  Bereich neu anfahren,

Elementliste andern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufligen bzw. entfernen
von P.3nachP.4: P3und P4 neu eingeben,

nach Pkt. 4: P4 neu eingeben,

Verziehung NUMER.: Eingabe des Differenzmalfies in Form von dx und dy als Zahlen,

Elementauswahl: Selektives, globales Auswéhlen einzelner Elementtypen,

Folienauswahl: Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll.

KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuihrte Verziehung wird riickgéngig gemacht.

- Nach dem Abarbeiten jedes Menlpunktes wird zum Meni zuriickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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4.5.6 Bereich verziehen

Diese Funktion dient dem Verziehen (VergréfRern / Verkleinern / Verzerren) mehrerer Elemente, die
innerhalb eines orthogonalen achsparallelen Bereiches liegen.

Das Prinzip besteht im Verschieben der innerhalb des Bereiches liegenden Endpunkte von Geraden
und Mallinien um das einzugebende Differenzmal3. Fir alle MaRlinien, die sich im Bereich befinden,
werden die betroffenen Maf3zahlen korrigiert.

Kreise, Texte, Matten und Stabstahl - Flachenelemente werden insgesamt verschoben, wenn sie
vollstandig im Bildausschnitt liegen. Andernfalls werden sie nicht verandert.

Stabstahl - Massenelemente und verlegte Einzelstdbe werden verzogen.

Dabei ist zu beachten: Das Verziehen erfolgt ohne Plausibilitatskontrolle der Biegeform und ohne
automatische Langenangleichung anderer verlegter Elemente !

Schraffuren werden aktualisiert, wenn mindestens ein Eckpunkt von der Verziehung betroffen ist.

Bei waagerechtem und/oder Beispiele fur Bereich verziehen
senkrechtem Verziehen wird eine
VergréRerung oder  Verkleinerung Bereich P2 P4
betroffener Linien und Flachen erreicht. (;3’2( 77777 Bf”f”f” 777777 ;é
Schrdges Verziehen bewirkt eine ~:Xi : P:X 77777777777 g
Verzerrung angeschnittener Flachen. | f\ | T f\ ﬁ

| ,

Symbol: E'; PIXK - - @Erqebms @Ergebms

Ablauf: f T H H

- Bereich anfahren

- Eingabe des Differenzmalies der Bereich
Verziehung uber die Punkte P3und  p, %1 |

Py
- | | j ffge:bn;ﬁ
- Menu mit folgenden Optionen: PIXE -

Ausfuhren: angefahrener Bereich wird verzogen

Ausschnitt Cursor:  Bereich neu anfahren,

Elementliste &ndern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen
von P.3nachP.4: P3und P4 neu eingeben,

nach Pkt. 4: P4 neu eingeben,

Verziehung NUMER.: Eingabe des Differenzmal3es in Form von dx und dy als Zahlen,

Elementauswabhl: Selektives, globales Auswahlen einzelner Elementtypen,

Folienauswahl: Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll.

KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuihrte Verziehung wird riickgangig gemacht.

- Nach dem Abarbeiten jedes Menupunktes wird zum MenU zurlickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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4.5.7 Bereich spiegeln

Diese Funktion dient dem Spiegeln mehrerer Elemente, die innerhalb eines Bereiches liegen (siehe
Bereichsdefinition auf Seite 95).

Symbol: Efa/*
Ablauf:

- Wahlmdoglichkeit zwischen (a) Achsspiegelung
(b) Punktspiegelung

- Wahlmoglichkeit zwischen Spiegelung mit oder ohne Léschung des Originals

- Bereich anfahren
Beispiele fur Bereich spiegeln

Achsenspiegelung Punktspiegelung

Fm—mm————— - - Bereich
| ] |
Bereich I | | I
| |
Lo _ 4
Spiegel- p P
Achse
L 7
- Eingabe

(@) der Spiegelachse Uber die Punkte P3 und P4
(b) des Spiegelpunktes P3

- Meni mit folgenden Optionen:

Ausfihren: Der angefahrene Bereich wird gespiegelt

Ausschnitt anfahren: Bereich neu anfahren

Elementliste &ndern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen
(a) Spiegelachse: Achse P3 - P4 neu eingeben

(b) Spiegelpunkt: Punkt P3 neu eingeben

Bereich: Bereich 1 oder 2 (siehe Bereichsdefinition auf Seite 95)
Elementauswabhl: Selektives, globales Auswéahlen einzelner Elementtypen
Folienauswahl: Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung) oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll
KORREKTUR: Die zuletzt ausgefiihrte Spiegelung wird riickgangig gemacht

- Nach dem Abarbeiten jedes Menupunktes wird zum Menu zurlickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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4.5.8 Bereich doppeln

Diese Funktion dient dem Doppeln mehrerer Elemente entsprechend der Bereichsdefinition. Dabei
kénnen die Elemente auch in eine andere Folie gedoppelt werden.

Symbol: EE'
Beispiele fur Bereich doppeln
Eingaben Ergebnisse
Bereich ps
P3 Pi P3 Pi
| —
=> l | l
P17 Bereichstyp 1
Bereich p2
P3 Pi P3 Pi
X X X X
 — = [ —
P71 Bereichstyp 1
Bereich p7
P3 PL P3 P4
E X X— D S—
Y Bereichstyp 2
Ablauf:

Auswabhl, ob in die jeweils vorliegende Folie, oder in eine andere Folie gedoppelt werden soll.
Wenn in eine andere Folie gedoppelt werden soll, ist diese Folie zu wahlen.

Bereich anfahren

Eingabe der Verschiebung (des Doppels zum Original) Gber zwei Punkte von P3 nach P4

Menu mit folgenden Optionen:

Ausfihren:
Ausschnitt anfahren:
Elementliste andern:
von P. 3 nach P. 4:
nach Pkt. 4:

Verschiebung NUMER.:

Bereich:
Elementauswahl:
Folienauswahl:

KORREKTUR:

Der angefahrene Bereich wird gedoppelt.

Bereich neu anfahren.

Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen

P3 und P4 neu anfahren.

P4 neu anfahren.

Die Verschiebung numerisch eingeben.

Bereich 1 oder 2 laut Bereichsdefinition (siehe Seite 95)
Selektives, globales Auswéhlen einzelner Elementtypen

Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll.
Die zuletzt ausgefuhrte Doppelung wird riickgangig gemacht.

Nach dem Abarbeiten jedes Menupunktes wird zum Menu zurtickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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45.9 Bereich verdrehen

Diese Funktion dient dem Drehen mehrerer Elemente, die innerhalb eines Bereiches laut
Bereichsdefinition liegen.

Symbol: _‘@
Beisprel fur Bereich verdrehen
Eingaben Ergebnis
Bereich
mr- T T = T T T~ |
| |
s s N
| |
| Winkel |
| (hier 90 Grad) |
: Drehpunkt :
| |
=
| |
Lo _ _ _ _____ _
Ablauf:

- Bereich anfahren
- Eingabe des Drehpunktes mit dem Cursor
- Eingabe des Drehwinkels mit der Tastatur
- Menl mit folgenden Optionen:
Ausfuhren: Der angefahrene Bereich wird gedreht

Ausschnitt anfahren: Bereich neu anfahren
Elementliste &ndern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen

Drehpunkt: Punkt neu eingeben

Drehwinkel: Drehwinkel eingeben

Bereich: Bereichstyp 1 oder 2 (siehe Bereichsdefinition auf Seite 95)

Elementauswabhl: Selektives, globales Auswéahlen einzelner Elementtypen

Folienauswahl: Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll

KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuihrte Drehung wird riickgéangig gemacht

- Nach dem Abarbeiten jedes Menupunktes wird zum MenU zurlickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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45.10 Bereich verschieben

Diese Funktion dient dem Verschieben mehrerer Elemente, die innerhalb eines Bereiches It.
Bereichsdefinition liegen (siehe Seite 95).

bt

Symbol: >

Ablauf:

Beispiele fur Bereich verschieben

Eingabesituation Ergebmis
Bereich IF ______ —:
I I
I I
—Xp3 o= X
Bereichst y_p 1
N7
7N\
P4 P4
Eingabesituation Ergebnis
r—-——--- " T
Bereich | |
I I
I I
L>Xp3 ! —> XP3
Bereichstyp 2 —
X
Py P4

Bereich anfahren

Eingabe der Verschiebung (

Ausfihren:

Ausschnitt anfahren:
Elementliste andern:
von P. 3 nach P. 4:
nach Punkt 4:
Verschiebung NUMER.:
Bereich:
Elementauswahl:
Folienauswahl:

KORREKTUR:

Punkte P3 und P4 )

Menu mit folgenden Optionen:

angefahrener Bereich wird verschoben

Bereich neu anfahren

Einzelne Elemente der Auswahl hinzufligen bzw. entfernen

P3 und P4 neu eingeben

P4 neu eingeben

Eingabe der Differenzmal3e dx und dy numerisch

Bereichsart 1 oder 2 (siehe Bereichsdefinition auf Seite 95)
Selektives, globales Auswahlen einzelner Elementtypen

Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll
Die zuletzt ausgefiihrte Verschiebung wird riickgdngig gemacht

Nach dem Abarbeiten jedes Menipunktes wird zum Meni zurtickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.

102



o)
}E
.

S £
S’ Benutzerhandbuch

y

%

FEPS Version 6.3

4511 Multi-Funktion

Mit der Multi-Funktion lassen sich die Funktionen Doppeln, Verschieben, Verdrehen und echter Zoom
kombiniert anwenden. Der Bereich wird zuerst verschoben, dann gedreht und gezoomt. Beim
Festpunkt wird die eingegebene Verschiebung berticksichtigt.

Symbol: @' .
Berspiel fur Multi-Funktion
P2 Bereich
fmmmm e —
[ » X P2 Verschiebung
| |
| |
| |
: | Drehwinkel 300°
| | Zoomfaktor 05
I I ohne Loschen
: P1 Versrh/ebung und :
| Festpunkt |
) <4 -
P1 Bereich
Ergebmis
Ablauf:
- Bereich anfahren
- Menl mit der Auswahl:
Ausfihren: Der angefahrene Bereich wird verandert
Ausschnitt anfahren: Bereich neu anfahren
Elementliste &ndern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen
von P. 3 nach P. 4: P3 und P4 neu anfahren
Verschiebung NUMER.: Verschiebung numerisch eingeben. Voreingestellt sind dx=0 und dy=0
Festpunkt: Den Festpunkt neu eingeben. Voreinstellung ist X=0 und Y=0
Drehwinkel: Den Drehwinkel festlegen. Voreingestellt sind 0°
Zoomfaktor: Den Zoomfaktor bestimmen. Die Voreinstellung ist 1
Loschen: Auswahl mit/ohne Léschen des angefahrenen Bereichs.
Voreinstellung ist mit Léschen
Bereich: Bereich 1 oder 2 laut Bereichsdefinition (siehe Seite 95)
Elementauswahl: Selektives, globales Auswéhlen einzelner Elementtypen
Folien: Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll
KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuhrte Funktion wird riickgéangig gemacht

- Nach dem Abarbeiten jedes Mentpunktes wird zum Menu zurtickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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4512 Echter Zoom

Diese Funktion dient dem Vergro3ern oder Verkleinern mehrerer Elemente, die innerhalb eines
Bereiches entsprechend der Bereichsdefinition (siehe Seite 95) liegen.

Im Unterschied zu den Funktionen Bildaufbau und Hardware-Zoom, die lediglich die
Bildschirmdarstellung betreffen, werden beim Echten Zoom auch die abgespeicherten
Zeichnungsmale veréndert. Da nicht vorhersehbar ist, in welchem Mafistab der Anwender
nachfolgend arbeiten wird, erfolgt keine automatische Anderung der MaRstabseinstellung.

Fur die laufende Bildbearbeitung kann der MaR3stab tUber den Menupunkt 'Extras’ - '‘Grunddaten’ im
CAD-Hauptmeni oder direkt in der MaR3stabsleiste ge&dndert werden. Bei spateren Bildbearbeitungen
ist auf die richtige Mal3stabs-Voreinstellung im Folien-Formular (Textfeld beim Folie anlegen) zu
achten.

Texte werden verschoben, jedoch nicht in ihrer Grél3e verandert.

Symbol: i)
Ablauf:
- Wahlmdoglichkeit zwischen (@) X,Y gleich

(b) X,Y ungleich  (Fir die Eingabe des Zoomfaktors)
(c) Ermittlung
- Bereich anfahren

- Eingabe eines Festpunktes

- Eingabe des Zoomfaktors
(a) sowie des alten und neuen MaRstabs (kann bei bekanntem Faktor bestéatigt werden)
(b) in X-Richtung und in Y-Richtung
(c) Referenzstrecke mit dem Cursor anfahren und Streckenl&dnge numerisch andern

- Meni mit folgenden Optionen:
Ausfuhren: Der angefahrene Bereich wird gezoomt,
Ausschnitt anfahren: Bereich neu anfahren,
Elementliste &ndern: Einzelne Elemente der Auswahl hinzufiigen bzw. entfernen
Festpunkt: Punkt neu eingeben,
Zoomfaktor: (a) Faktor sowie alten und neuen Mal3stab eingeben
(b) Faktor in X- und Y-Richtung neu eingeben
(c) Referenzstrecke anfahren und Streckenlange numerisch andern

Bereich: Bereichsart 1 oder 2 (siehe Bereichsdefinition unter 95)

Elementauswabhl: Selektives, globales Auswéahlen einzelner Elementtypen

Folien: Es ist einstellbar, ob sich die Funktion nur auf die aktuelle Folie
(Voreinstellung), oder auf alle geladenen Folien erstrecken soll.

KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuhrte Zoomfunktion wird riickgéngig gemacht.

- Nach dem Abarbeiten jedes Mentpunktes wird zum Menu zurtickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>.
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45.13 Elemente versetzen
Mit dieser Funktion werden einzelne Elemente oder Elementbereiche einer Folie in eine andere Folie

versetzt. (Zu finden ist diese Funktion in der Menlleiste des CAD-Hauptmenu unter dem Punkt
"Extras".)
Ablauf:

- Auswahl der Folie, in die versetzt werden soll

- Wahlmoglichkeit zwischen: (a) Einzelelement

(b) Bereich
- (a) Element anfahren
(b) Ausschnitt anfahren
- (b) Menu mit der Auswahl:
Ausfihren: Der angefahrene Bereich wird verandert
Ausschnitt CURSOR: Bereich neu anfahren
In Folie Nr.: Gibt die Folie an, in welche die Elemente versetzt werden sollen
Elementauswahl: Selektives, globales Auswéhlen einzelner Elementtypen
Bereich: Bereich 1 bis 4 laut Bereichsdefinition (siehe Seite 95)
Folie wahlen: In welche Folie soll das Element oder der Bereich versetzt werden
Einzelelement: Einzelne Elemente auswéahlen, die zusatzlich versetzt werden sollen

- Nach dem Abarbeiten jedes Menlpunktes wird zum Menu zurlickverzweigt. Ende mit [4] / <TAB>
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5 FEPS-Generierung

Im Gegensatz zum gewodhnlichen CAD, werden hier bestimmte Funktionen bendtigt, die nur aktiviert
werden, wenn das CAD vom FEPS-Programm aus gestartet wird. Hauptfunktionen sind dabei die
Generierung von FE-Netzen. Dabei kdnnen Grundrisse, die bereits als CAD-Zeichnungen (PBS-CAD
oder DXF-Zeichnungen) existieren als Eingabehilfen fiir das FE-Netz genutzt werden. So lassen sich
mit der Suchlauffunktion gezielt Punkte vom Grundriss (Gebaudekanten etc.) anfahren. Die
Zuordnung der Elementnummern und Knotennummern wird automatisch durchgefiihrt. Zudem lassen
sich Elemente schnell und effizient manipulieren, da diese mit dem CURSOR direkt angefahren
werden kodnnen. Eine visuelle Prifung des Netzes hilft von vornherein Eingabefehler zu vermeiden,
weil jede Eingabe sofort auf dem Grafikbildschirm sichtbar wird.

Um einen Grundriss fur die Generierung eines FE-Netzes zu nutzen, muss dieser in eine CAD-Folie
geladen werden (Vgl. auch CAD-Beschreibung Kapitel B). Die Punkte dieser Folie kdnnen mit dem
CURSOR angefahren und als Suchlaufpunkte zur Erzeugung von FE-Blécken genutzt werden. Fir
das FE-Netz muss keine eigene Folie angelegt werden, da diese Daten schon intern verwaltet
werden.

Die Ebene der FEPS-Generierung enthadlt Hauptmenis und einzelne Funktionen. Diese sind
nachfolgend beschrieben.

Das Kapitel behandelt folgende Grundthemen:

Hauptmenis mit Auflistung der Unterfunktionen
Besondere FEPS-Funktionen

FE-Spiegeln
FE-Netz in Folie

E& FE-Bildaufbau
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5.1 Hauptmenus mit Auflistung der Unterfunktionen

Materialien (s.a. Kapitel 5.3)

Symbol:  HEE

- Plattenelemente
- Balkenelemente
- Bettungsziffer

Generierung (s.a. Kapitel 5.4)

Symbol: ﬁ-

- Automatische Generierung
- Blockgenerierung

- Polygenerierung

- Einzelelement

- Schrage Innenlinien

- Runde Innenlinien

- Plattenelemente I6schen

- Inaktive Plattenelemente

- Knoten verschmelzen

- Knoten verschieben

- Facherartig verschieben

- Balkenelemente zuweisen
- Materialzuweisung

- Bettungszuweisung

- Knotenspezifische Koordinaten

Lagerung und Randbedingungen (s.a. Kapitel 5.5) Einwirkungen (s.a. Kap. 5.6)

Symbol:

- Linienlager

- Knotenfesseln

- Knotenfederung

Bemessung (s.a. Kapitel 5.7)

Symbol: ]

- Stahlbetonbemessung
- Eingabekontrolle
- Bewehrungswahl nach Rechenlauf

Symbol: =2

- Einwirkungsbeschreibung

- Felddefinitionen  fir Last und Bewehrung
- Lastlibernahme aus FEPS

- Knotenlasten

- Punktlasten

- Linienlasten

- Ausschlie3ende Einwirkungen
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5.2 Besondere FEPS-Funktionen

5.2.1 FE-Spiegeln

Die Funktion befindet sich im Hauptmeni unter der Menuleiste "Extras". Mit dieser Funktion lassen
sich FE-Netze komplett mit allen Eingaben um eine Achse spiegeln

Ablauf:
- Anfahren der Spiegelachse (P1 und P2)
- Menu mit der Auswahl:

Ausfihren: Die Spiegelung wird durchgefihrt
Spiegelachse: Spiegelachse neu eingeben

KORREKTUR: Die zuletzt durchgefiihrte Spiegelung zuricknehmen

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

5.2.2 FE-Netz in Folie

Die Funktion befindet sich im Hauptment unter der Mentleiste "Extras”. Mit dieser Funktion wird das
FE-Netz als Linien in die aktuelle Folie ibernommen. Nachtragliche Anderungen am Netz werden in
der Bildfolie nicht beriicksichtigt und Anderungen der Netzstruktur innerhalb der Folie beeinflussen
das FE-Netz nicht.

Ablauf:

- Stiftauswahl, in der das Netz in der Folie dargestellt werden soll

- Meni mit der Auswabhl:

Netz: Das Netz wird in die aktuelle Folie kopiert

Netz & Knotennummer: Das Netz wird mit den Knotennummern in die aktuelle Folie kopiert
Knotennummer: Die Knotennummern werden in die aktuelle Folie kopiert

Netz & Blocknummer: Das Netz und die Blocknummern werden in die aktuelle Folie kopiert
Blocknummer: Die Blocknummern werden in die aktuelle Folie kopiert

Darstellung: Den Stift, in der Netz dargestellt werden soll neu auswéhlen

Taste [4] / <TAB>: Abbruch
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5.2.3 FE-Bildaufbau

Die Funktion befindet sich im Hauptmeni unter der Menlileiste "Ansicht". Mit dieser Funktion lassen
sich -ahnlich wie im einfachen CAD - die Bildgrenzen sowie die Darstellung des FE-Netzes andern.

Symbol: [&

Ablauf:

- Auswahl der Bildgrenzen, die dargestellt werden sollen. Auswahlméglichkeit zwischen:

FE-Netzdarstellung:

Gesamtbild Grundriss:

Gesamtbild Netz:

Max. Grundriss-Netz:

Vorheriges Bild:
Gleiches Bild:

Bild mit Cursor:

Bild Uiber Faktor:

Verschiebung:

Schraffur:
Darstellung:

Erzeugt einen Neuaufbau des erstellten FE-Netzes

Die Bildgrenzen werden anhand der grafischen Daten ermittelt und
ein Bildaufbau der grafischen Daten und des FE-Netzes wird
durchgefihrt

Die Bildgrenzen werden anhand der bestehenden FE-Daten ermittelt
und ein Bildaufbau der grafischen Daten und des FE-Netzeswird
durchgefiihrt

Die Bildgrenzen werden aus den grafischen und den FE-Daten
ermittelt und ein Bildaufbau der grafischen Daten und des FE-Netzes
wird durchgefihrt

Die zuvor eingestellten Bildgrenzen werden gesetzt und ein
Bildaufbau der grafischen Daten und des FE-Netzes wird durchgefiihrt
Das Bildgrenzen des bestehenden Bildes werden gesetzt und ein
Bildaufbau der grafischen Daten und des FE-Netzes wird durchgefiihrt
Die neuen Bildgrenzen werden mit dem grafischen Cursor Uber eine
Box definiert. Danach wird ein Bildaufbau der grafischen Daten und
des FE-Netzes wird durchgefuhrt

Die Bildgrenzen werden Uber die Eingabe eines Skalierungsfaktors
zum bestehenden Bild berechnet und ein Bildaufbau der grafischen
Daten und des FE-Netzes wird durchgefiuhrt

Eine Bildverschiebung kann mit dem grafischen Cursor angefahren
werden und ein Bildaufbau der grafischen Daten und des FE-Netzes
wird durchgefihrt

Schraffur kann fur den Bildaufbau ein- oder ausgeschaltet werden
Die Darstellung der umschlie3enden Rechtecke kann fir die
grafischen Elemente kann eingeschaltet werden

- Arbeitsmeni mit der Auswahl

Netz:
Netz & Knotennr.:

Knotennummer:
Netz & Blocknr:

Blocknummer:

Das FE-Netz wird in den gesetzten Bildgrenzen neu dargestellt
FE-Netz und Knotennummern werden in den gesetzten Bildgrenzen
neu dargestellt

Knotennummern werden in den gesetzten Bildgrenzen neu dargestellt
FE-Netz und Knotennummern werden in den gesetzten Bildgrenzen
neu dargestellt

Blocknummern werden in den gesetzten Bildgrenzen neu dargestellt

- Weiter im Arbeitsmend, bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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5.3 Materialien

Symbol:  HEE

In diesem Menu werden globale Materialkennwerte festgelegt. Zudem kénnen bei elastischer Bettung
globale Bettungsziffern festgelegt werden.

Dieses Kapitel befasst sich mit den folgenden Themen:

Plattenelemente
Balkenelement

Bettungsziffer

5.3.1 Plattenelemente

Es lassen sich unterschiedliche isotrope Materialien definieren, die spater den Platten zugeordnet
werden. Orthotrope Materialkennwerte kénnen direkt im Programm definiert werden.

Fur dicke Platten kann auch eine Schubverformung beriicksichtigt werden. Dinne Platten sollten im
Regelfall als schubstarr betrachtet werden.

Ablauf

- Auswahl a) des Werkstoffverhaltens, hier isotrop oder orthotrop beim 1.
Durchlauf
b) der Materialgruppe bei weiteren Durchlaufen

- Eingabe der Plattenkennwerte

« E-Modul

* Querdehnungszahl,

 Plattendicke,

» Eigengewicht

» Schubsteifigkeit (schubstarr oder schubweich) bei isotropem Werkstoffverhalten.

Bei einer Korrektureingabe konnen die angegebenen Werte bestatigt werden. Ein bereits
eingetragener Werkstoff kann geldscht werden. Die E-Module der wichtigsten Bauwerkstoffe werden
vorgeschlagen. Zudem ist eine eigene Eingabe mdglich.

- Meni mit Auswahl:

Materialgruppe x: Durch Auswahl einer neuen oder bestehenden Materialgruppe beginnt der
Ablauf erneut

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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5.3.2 Balkenelement
Verformungsweiche Plattenbalken kénnen in der Berechnung beriicksichtigt werden.
Ablauf:
- Eingabe der Balkenkennwerte
* E-Modul,
¢ Querdehnungszahl,

* Breite und dazukommende Hoéhe,
« AulBermittigkeit des Balkenschwerpunktes zur Plattenmittelachse

Geomeflrie zum Balkenelement (FEPS)

\
N
e 1 I
\ \
e e -+ — —
N | Z |
c‘u |
\
xr SR - S
neutrale /
e X
ricnse

fur die gewahlte Materialgruppe. Bei einer Korrektureingabe kénnen die angegebenen Werte bestatigt
werden. Ein bereits eingetragener Werkstoff kann geléscht werden. Die E-Module der wichtigsten
Bauwerkstoffe werden vorgeschlagen. Zudem ist eine eigene Eingabe méglich.

- Meni mit Auswahl

Materialgruppe x: Durch Auswahl einer neuen oder bestehenden Materialgruppe beginnt der
Ablauf erneut

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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5.3.3 Bettungsziffer

Fur eine elastische Bettung von Elementen lassen sich Bettungsziffern angeben. Allgemeine Angaben
zu Bettungsziffern kdnnen hier nicht gemacht werden, da diese auch von der Geometrie abhangen.
Sie werden z.B. durch eine Setzungsberechnung - siehe FEPS Handbuch - ermittelt. Zu weiteren
Ermittlungsméglichkeiten siehe PBS-Programm 21V oder "Hahn" 13. Auflage.

Ablauf:
- Eingabe der Bettungsziffern jeweils mit einer laufenden Nummer. Eingabe der Nummer 00 oder

betétigen der Taste <TAB> beendet die Funktion. Die Eingabe einer bestimmten Nummer
veranlasst zu dieser Bettungsziffer zu springen.
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5.4 Netzgenerierung

Symbol: ﬁ-

Dieses Menl enthalt Werkzeuge zur Erstellung und Bearbeitung von FE-Netzen. Die Knoten und
Elementnummern werden innerhalb der Funktionen selbstandig vergeben. Fir die Eingabe der Netze
sind vorrangig die geometrischen Gegebenheiten und Abmessungen sowie die Elementanzahl und
Materialzuweisung mafigebend. Als Plattenelemente werden Viereck- und Dreieckelemente
verwendet. Es sollten jedoch vorrangig Viereckelemente gewahlt werden, da diese genauere
Ergebnisse liefern.

Dieses Kapitel befasst sich mit folgenden Themen:

Automatische Generierung
Blockgenerierung
Polygongenerierung
Einzelelement

Schrage Innenlinien
Runde Innenlinien
Plattenelemente 16schen
Inaktive Elemente

Knoten verschmelzen
Knoten verschieben
Facherartig verschieben
Balkenelemente
Materialzuweisung
Bettungszuweisung
Knotenspezifische Koordinaten

HINWEIS: Wenn ein Netz nachtréaglich manipuliert wird (z.B. durch Entfernen von Knoten),
dann sind alle schon eingegebenen Randbedingungen (Lagerbedingungen) und Belastungen
zu Uberprifen!
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5.4.1 Automatische Generierung

Es werden Grundrisse mit geraden und schragen Auf3enlinien und geraden Innenlinien unter Vorgabe
der zirka Elementgrof3e in einem Arbeitsgang generiert. Schrage und runde Innenlinien werden
nachtraglich innerhalb der entsprechenden Menlpunkte erstellt. Diese schnellste Art der Generierung
sollte aul3er bei kreisrunden und einigen schiefen geometrischen Grundrissen bevorzugt verwendet
werden.

Die Nachbearbeitung beschrankt sich meistens auf runde und schrage Innenlinien und ev. einige
schmale Elemente, die entsprechend verschoben werden. Locher innerhalb der Platte werden
nachtraglich mit ‘'Inaktive Plattenelemente’ inaktiv geschaltet, bzw. mit ‘Plattenelemente L&schen’

eliminiert.
Beispiel Automatische Generierung
Pé6 P5
I I B P 4 N I I I I
} ol S e i 4 }
| " fy |
| el Fi |
| Il [ .
| 1[I | '
. il '
' |
P7 } il f
5 x|l , !
L+ +---+ I
Z I
P8 Fy !
i e s v v s e B |
[ 7= : |
| !/ 1| 11 L L]y
I // / : P3 P4
| 7 [ - Zugabe -Z (cm) fur alle Geraden
f 7 ] - P71 bis P9 mit Cursor anfahren
i - Elementabmessungen dx‘und dy’ vorgeben
\ / ' - Festpunkte Fx und Fy mit Cursor optisch anfahren
| / | - Schrage- und runde Innenlinien sowie Aus-
Ll JdddJ 1 44 L L L L LD sparungen werden nachtraglich erstellt.
P1=PI P2

Ablauf

Ev. Bestimmung der Materialgruppe (Nachtragliche Veranderung méglich)
Ev. Bestimmung der Bettungsgruppe (Nachtragliche Veranderung moglich)

Eingabe der Polygonpunkte im Gegenuhrzeigersinn mit der jeweiligen Zugabe nach aul3en, bis das
Polygon geschlossen ist.

Bestimmung der zirka Elementgrof3e in x’ und y’ Richtung (Die wahre GréRRe kann bis zu 50 %
variieren).

Eingabe aller Festpunkte in x’ und anschlieend in y’ Richtung. Die Festpunkte sind die Mittellinien
der Wande auf denen anschlieRend eine Knotenreihe erzeugt wird. Ein Festpunkt in X’ Richtung ist
z.B. eine Wand in y’ Richtung.

Menl mit der Auswahl:
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Ausfiihren:

Materialgruppe:
Bettungsziffer:
Polygonpunkte:
Zugabe:

Innenpunkte X’ Richtung:
Innenpunkte y’ Richtung:

Winkel:
Elementgréie:

minimale Elementgrof3e:

KORREKTUR:

Das Netz mit den Elementen und Knoten innerhalb des Polygons wird
erzeugt und am Grafikfenster dargestellt

Andern der Materialgruppe

Andern der Bettungsziffer

Polygonpunkte neu bestimmen

Andern der Zugabe fiir die nachste einzugebende Polygonlinie
Bestimmen aller Festpunkte in X' Richtung

Bestimmen aller Festpunkte in y’ Richtung

Angabe der Koordinatenverdrehung X', y’' gegentber X und Y
Eingabe der zirka Elementgrof3e in X’ und y’ Richtung

Wahl der minimalen Abmessungen zu erzeugender Elemente
Die zuletzt erzeugten Elemente l6schen

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ([4]/<TAB>) abgebrochen wird.

5.4.2 Blockgenerierung

Diese Funktion stellt verschiedene Typen zur Generierung von FE-Netzen zur Verfiigung. Dies sind im

Einzelnen:

Typ 1:  Viereckraster aus Viereckelementen
Innerhalb einer Viereckflache wird aus Viereckelementen ein FE-Netz generiert. Anzugeben
sind die vier Punkte der Flache sowie die Elementanzahl an den Strecken P1-P2 und P2-P3.

P4

Typ 1

P3

P1bis P4 mit Curser anfahren

Teilung P1-P2 = 5
Teilung P2-P3 = 6

P1

P2
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Typ 2:  Viereckraster aus Dreieckelementen

Innerhalb einer Viereckflache wird aus Dreieckelementen ein FE-Netz erzeugt. Anzugeben

sind die vier Eckpunkte der Flache sowie die Elementanzahl an den Strecken P1-P2 und P2-
P3.

P1 bis P4 mit Cursor anfahren
Teilung P1-P2 = 5
Teilung P2-P3 = 6

P1

Typ 3:  Viereckraster aus Vier- und Dreieck-Elementen mit Verjingung um ein Element.

Innerhalb einer Viereckflache wird aus Viereckelementen ein FE-Netz erzeugt. Die
Elementanzahl an der Strecke P3-P4 wird um ein Element zur Strecke P1-P2 reduziert. Das
durch die Reduzierung erforderliche Dreieckelement kann entlang der Strecke P1-P4 oder
P2-P3 elementiert werden. Anzugeben sind die vier Eckpunkte der Flache sowie die

Elementanzahl an den Strecken P1-P2 und P2-P3 sowie die Elementierungsstrecke des
erforderlichen Dreieckelementes.

Pz lyp 3
P

P1 bis P4 mit Cursor
Teilung P1-P2 = 5
Teilung P2-P3 = ¢
Dreick an P1-P4

P3 P4

Typ 4:  Viereckraster aus Vier- und Dreieckelementen mit Verjingung um ein Element pro Reihe .
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Typ 5:

Innerhalb einer Viereckflache wird aus Dreieck- und Viereckelementen ein FE-Netz erzeugt.
Dabei wird die Elementanzahl an der Strecke P3-P4 um die Anzahl der Elemente an der
Strecke P2-P3 reduziert. Anzugeben sind die vier Eckpunkte der Flache, die Anzahl der
Elemente an den Strecken P1-P2 und P2-P3 sowie die Strecke, an der die auf Grund der
Verjingung entstehenden Dreieckelemente zu elementieren sind.

P1 Typ 4

P71 bis P4 mit Cursor
Teilung P1-P2 = 5
Teilung P2-P3 = 4
Dreick an P1-P4

NN
/

P2 P

Viereckraster aus Dreieckelementen mit Verdoppelung der Elemente pro Reihe

Innerhalb einer Viereckflache wird aus Dreieckelementen ein FE-Netz erzeugt. Dabei wird
die Anzahl der Elemente fir jede neue FE-Elementreihe verdoppelt, so dass sich an der
Strecke P3-P4 die Elementanzahl an der Strecke P1-P2 multipliziert mit der Elementanzahl
an der Strecke P2-P3 Dreieckelemente befinden. Anzugeben sind die vier Eckpunkte der
Flache sowie die Elementanzahl an der Strecken P1-P2 und der Strecke P2-P3.

Py Typ >

P1 - Pi mit Cursor
Teilung P1-P2 = 7
Teilung P2-P3 = 3

P1 P2
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Typ 6:

Dreieckraster aus Vier- und Dreieckelementen

Innerhalb einer Dreieckflache wird aus Vier- und Dreieckelementen ein FE-Netz generiert.
Anzugeben sind die drei Punkte der Flache, die Elementanzahl an der Strecke P1-P2 sowie
die Strecke, an der die Dreieckelemente zu elementieren sind. Die Elementanzahl an den
Strecken P1-P3 und P2-P3 entsprechen der Anzahl der Elemente an der Strecke P1-P2.

Typ 6

ﬂ / / P71 - P3 mit Cursor

Teilung P1-P2 = 4
Dreickelemente bei P1-P3

P1
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Typ 7:

mit Aufweitung nach aul3en
P1 bis PZ (Radius) mit Cursor ohne Aufweitung nach aufBen
Winkel = 760° Numerisch

Kreis oder Kreissektor aus Vier- und Dreieckelementen

Innerhalb einer Kreis- oder Teilkreisflache wird ein FE-Netz aus Vier- und Dreieckelementen
erstellt. Es kann ausgewahlt werden, ob die Elementanzahl auf jedem Kreisring identisch
bleibt, oder ob sie sich je Kreisring von Radius zum Umfang verdoppelt (aufweitet). Bei
einer Aufweitung werden nur Dreieckelemente erzeugt. Anzugeben sind entweder der
Mittelpunkt (P1) des Kreises bzw. des Teilkreises und zwei Punkte auf dem Umfang (P2 =
P3 -> Vollkreis) oder der Mittelpunkt, ein Punkt auf dem Radius sowie ein Winkel zur
Definition der Kreises bzw. Teilkreises. Desweiteren muss angegeben werden, ob das Netz
mit oder ohne Aufweitung generiert werden soll. Zudem ist die Elementanzahl am Radius

(P1-P2) und in Umfangsrichtung bezogen auf die Elementreihe um den Mittelpunkt
anzugeben.

P1bis P2 (Radius) mit Cursor
Teilung P1-P2 (Radius) = 5 Winkel = 360° Numerisch
Teilung P7-P3 = 5 (Elementanzahl am Mittelpunkt) Teilung P1-P2 (Radius) = 5
Teilung P2-P3 = 25 (Elementanzahl des innersten Elementrings)
Typ 7 Typ 7
P3
P2.P3 &
Mit Ausweitung 1

ohne Aufweitung nach auflen

P1bis P3 mit Carsor

Tellung P1-PZ (Radius) = 5

Teilung P2-P3 = 5 (Elementanzahl um den Mittelpunkt)

P1bis P3 mit Cursor
Teilung P1-P2 (Radius) = 6
Teilung P2-P3 = 3 (Elementanzahlum den Mittelpunkt

Typ 7

ohne Aufweitung pP1

P71 bis P2 mit Cursor

Winkel = 135°

Teilung P1-P2 (Radius) = 5

Teilung P2-P3 = 15 (Elementanzahl um den Mittelpunkt)
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Typ 8:  Kreisring oder Kreisringsektor aus Viereckelementen
Innerhalb eines Kreisrings oder eines Kreisringsegments wird ein FE-Netz aus
Viereckelementen generiert. Anzugeben sind entweder die vier Eckpunkte des
Kreissegments in der Reihenfolge P1 am Innenkreis, P2 und P3 am AulRenkreis und P4 am
Innenkreis im mathematisch positiven Umfahrungssinn (im Gegenuhrzeigersinn) oder ein
Punkt auf dem Innenkreis und ein Punkt auf dem Auf3enkreis (Abstand AuRenradius -
Innenradius) sowie den Betrag des Innenradius und den Segmentwinkel. Ein Kreisring kann
nur Uber die zweite Mdglichkeit generiert werden. Zudem ist die Elementanzahl radial (P1-
P2) und in Umfangsrichtung einzugeben.

Typ 8

P1bis P4 mit Cursor
Segmentwinkel = 126.259° bestatigen
Teilung P1-P2 = 3

Teilung P2-P3 = 7 (Unfangsrichtung)

Typ 8
P1bis PZ mit Cursor
Segmentwinkel = 360° (Kreisring)
Innenradius angeben
Teilung P1-P2 = 3
Teilung P2-P3 = 25 (Umfangsrichtung)
P2
P1

P1bis P2 mit Cursor
Segmentwinkel = 135°
Teilung P1-P2 = 3

Ablauf: Teilung P2-P3 = 7 (Unfangsrichtung)

- Die dem Block zuzuordnende Blocknummer eingeben. Wird eine Blocknummer eingegeben, die
bereits existiert, entspricht das dem Korrigieren eines Blocks. Durch Eingabe der Nummer 0 wird
die Blockgenerierung beendet und in das Hauptmenu verzweigt.

- Auswahlen des zu generierenden Blocktyps.

- Eventuell Eingaben der Material- und Bettungsgruppe.

- Je nach Auswahl des Blocktyps werden die oben erwdhnten Parameter abgefragt. Bei der
Blockdefinition ist darauf zu achten, dass dieser im Gegenuhrzeigersinn angefahren wird.

- Meni mit der Auswahl:
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Eingaben OK!: Der FE-Block wird generiert und am Grafikbildschirm dargestellt. Danach

beginnt der Ablauf von vorne

Korrektur: Der beschriebene Ablauf wird ab der Eingabe des zu generierenden
Elementtypen wiederholt.

Knotenfangmaf3: Das Fangmal fur den Punktsuchlauf kann geédndert werden

Block belassen:  Die zuletzt eingegebenen Daten werden nicht gespeichert und der Ablauf

beginnt von vorn

- Weiter bis durch Taste [4] / <TAB> oder Eingabe ‘0’ bei Blocknummer abgebrochen wird.

5.4.3 Polygongenerierung

Mit diesem Menlpunkt werden innerhalb
einer Polygonflache automatisch
Plattenelemente unter Vorgabe der
Elementgrofie eines Standard-
Rechteckelements generiert. Ist es auf
Grund der geometrischen
Gegebenheiten erforderlich  Dreieck-
oder Viereck-Element zu verwenden,
werden diese ebenfalls automatisch
erzeugt. Es ist jedoch zu beachten, dass
eine Polygongenerierung fast immer
stark nachgearbeitet werden muss,
weshalb die Automatische Generierung
zu bevorzugen ist. (Eventuell Knoten auf
Wande verschieben).

Ablauf:

Beispiel Polygongenerierung

i P I
‘7,7:::::7:::7::7::::::::1, \
H" \ .
ik ;
i / P5
i L ’
! 77
In 7
|
Il
i S e Festpunkt
I
L i
ik | p3 P4
! I o
I
1[I ik
i i
[N
: | | :
i i Zugabe nach auBen fiir alle Strecken
| | K P1bis P10 mit Cursor anfahren
h i Elementwinkel = 0
i i min. Elementabmessungen = 1/5 je Richtung
\N - §
[ 3780 S DR B I P N ¢
PI1=P10 P2

- Eingaben der Zugabe nach auRen und Angabe der Polygonpunkte im Gegenuhrzeigersinn, bis das
Polygon geschlossen (Pn = P1) wird. Dazu muss bei der Eingabe Uber Cursor der letzte Punkt mit

dem Suchlauf angefahren werden.

- Elementgréle in X- und Y-Richtung festlegen

- Angabe des Festpunktes. Der Festpunkt ist als ein Ort definiert, der mit Sicherheit auch ein
Knotenpunkt des unendlich groRen FE-Netzes ist. Deshalb muss dieser auch nicht innerhalb der

Polygonflache liegen.

- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Das Netz mit den Elementen und Knoten innerhalb des Polygons wird
erzeugt und am Grafikbildschirm dargestellt

Materialgruppe: Andern der Materialgruppe

Bettungsgruppe: Andern der Bettungsziffer

Polygonpunkte: Polygonpunkte neu angeben

Zugabe: Andern der Zugabe

Festpunkt CURSOR: Anfahren eines neuen Festpunktes
Festpunkt NUMER.: Numerische Eingabe des Festpunktes
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Winkel:
ElementgroRe:
min. Elementgréie:

KORREKTUR:

Neigung der definierten Rechteck-Elemente

Andern der Standardrechteck-Elements. Voreinstellung ist 80 cm * 80 cm
Minimale Grol3e eines Elements im Verhéltnis zum Standardrechteck-
Element

Der zuletzt generierte Blocks wird geléscht

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

5.4.4 Einzelelement

Mit dieser Funktion lassen sich Einzelelemente erzeugen. Dazu sind vier Punkte anzugeben.
Entspricht der dritte Punkt dem vierten Punkt (bei Eingabe mit Cursor muss die Suchlauffunktion
verwendet werden), wird ein Dreieckelement erzeugt, ansonsten ein Viereckelement.

Ablauf:

- Eingabe der vier Elementknoten (Bei Dreieckelementen P3=P4)

- Meni mit der Auswahl:

Ausfuhren:

Knoten bestimmen:
Materialzuordnung:
Bettungszuordnung:
Schrifthdhe:
KORREKTUR:

Das Einzelelement wird erzeugt und am Grafikbildschirm dargestellt
Elementknoten neu anfahren

Materialgruppe neu zuordnen

Bettungsgruppe neu zuordnen

Schrifthéhe der Materialgruppe am Bildschirm neu festlegen

Das zuletzt erzeugte Element I6schen

- Weiter im Men bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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5.4.5 Schrage Innenlinien

Nach der Generierung durch Automatische-, Block- oder Polygongenerierung werden schrage
Geometrieen innerhalb des erzeugten Netzes umgesetzt. Dies geschieht durch internes
Umgenerieren des vorhandenen Netzes auf die schragen Linien. Es werden zum Teil neue Elemente
und neue Knoten erzeugt. Sollten vorher schon Randbedingungen, Balkenelemente oder Lasten
beschrieben sein, sind diese unbedingt anschlieRend zu kontrollieren.

Beispiel Schrage Innenlinien

P1 Pz
o e e e A I I i il el
| X I I R 17 |
| 2, al !
| I | |
| T | |
, 1l | '
i 1 i !
: = i |
| I N O | ‘ I
C T === = = - [
% [
[
e [
[ Y | l
| el J 4 4 L i
| 1]/ I
| // : - Besttimmen der Wandpunkte P1 und P2
: 7 I - Runde Innenlinien konnen nachtraglich erstellt werden.
f ( I |
[ /// |
L == ] - P I I N N ) B

Ablauf:
- Schréage Linie bestimmen durch Eingabe der Punkte P1 und P2

- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Das Netz mit den Elementen und Knoten wird gemaf der schragen Linie
verandert.

Linie bestimmen: Schrage Linie neu bestimmen

KORREKTUR: Die letzte schrage Innenlinie wieder zurticksetzen

- Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ([4]/<TAB>) abgebrochen wird.
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5.4.6 Runde Innenlinien

Nach der Generierung durch Automatische-, Block- oder Polygongenerierung werden runde
Geometrieen (z.B. runde Ldcher) innerhalb des erzeugten Netzes umgesetzt. Dies geschieht durch
internes Umgenerieren des vorhandenen Netzes auf die Rundungen. Es werden zum Teil neue
Elemente und neue Knoten erzeugt. Sollten vorher schon Randbedingungen, Balkenelemente oder
Lasten beschrieben sei, sind diese unbedingt anschlieBend zu kontrollieren. Diese Funktion steht nur
fur FEPS zur Verfligung.

Beispiel Runde Innenlinien

P1

e g

[ |
<
\I

|

- Wahl Vollkreis, Teilkreis
- Bei Vollkreis P1 und P2

- Bei Teilkreis P1,P2,P3 im Gegenuhrzeigersinn

- Elemente Innerhalb von Kreisen mit “Element Loschen’

E /!
2]

/! nachtraglich entfernen.

Ablauf:

Wahl Vollkreis oder Teilkreis

Bei Vollkreis Eingabe des Mittelpunktes P1 und ein Kreispunkt P2

Bei Teilkreis Eingabe von drei Punkten P1,P2,P3 auf dem Kreis. P1 ist Anfangspunkt des Kreises,
P3ist Endpunkt des Kreises.

Menl mit der Auswahl:

Ausfihren: Das Netz mit den Elementen und Knoten wird gemaf der runden Kante
verandert.

Vollkreis: Vollkreis Punkte neu bestimmen.

Teilkreis: Teilkreis Punkte neu bestimmen.

KORREKTUR: Die letzte Runde Anpassung wieder zurticksetzen

Weiter im Men( bis die Funktion durch Tastendruck ([4]/<TAB>) abgebrochen wird.
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5.4.7 Plattenelemente ldschen

Mit dieser Funktion kdnnen Elemente geldscht werden. Es lassen sich nur Elemente innerhalb des
angegeben Bereichs entfernen. Wird ein Ausschnitt innerhalb eines einzigen Elementes angefahren,
dann wird dieses Element geldscht.

Ablauf:

- Bereich der Plattenelemente anfahren, die geldéscht werden sollen.

- Meni mit der Auswahl:

Ausfihren mit Bild : Die Platten- bzw. Scheibenelemente werden geléscht und ein FE-Bildaufbau
wird durchgefihrt

Ausfiihren ohne Bild : Die Platten- bzw. Scheibenelemente werden geldscht ohne das Bild
neu aufzubauen

Ausschnitt CURSOR : Den Bereich mit dem Cursor neu anfahren

- Weiter im Men bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.

5.4.8 Inaktive Elemente

Mit dieser Funktion werden Plattenelemente aktiv oder inaktiv gesetzt. Der momentane Zustand der
einzelnen Elemente ist am Grafikbildschirm ersichtlich.

Wurden dber eine Block- oder Polygongenerierung FE-Netze erzeugt, die Aussparungen enthalten,
so lassen sich die Elemente an den Aussparungen inaktiv setzen. Diese Elemente werden bei der
Berechnung dann nicht beruicksichtigt. Die Alternative zum inaktiv setzen ist das Ldschen von
Elementen. Wenn die Elemente in einem Ausdruck nicht erscheinen sollen, missen sie geldscht
werden. Ein Knoten, der sich nur an inaktiven Elementen befindet, kann keine Randbedingungen
enthalten.

Hinweis: Werden Elemente zukiinftig nicht weiter bendtigt, ist es besser, diese zu lI6schen und nicht
als inaktiv zu bestimmen. Neben der FEPS-Ausgabe werden sie auch bei der Bearbeitung des FE-
Netzes nicht mehr berticksichtigt (Zeitvorteil).

Ablauf:

Ausfiihren: Der Elementbereich wird je nach Auswahl aktiv oder inaktiv gesetzt

Ausschnitt CURSOR: Den Bereich neu anfahren

Inaktiv/aktiv: Den Schalter aktiv/inaktiv neu setzen

Schrifthéhe: Die Schrifth6he der Elementanzeige am Bildschirm (A=aktiv oder
I=inaktiv) festlegen

KORREKTUR: Die zuletzt gesetzten Elemente werden in den vorherigen Zustand
zurlickgeschaltet

- Weiter im Mend bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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5.4.9 Knoten verschmelzen

Mit dieser Funktion lassen sich mehrere Elementknoten in einem ausgewahlten Bereich zu einem
Knoten zusammenfassen. Uberfliissige Elemente werden entfernt. Aus Viereckelementen entstehen
eventuell Dreieckelemente.

Ablauf:

- Auswaéhlen, ob nach der Auswahl die ermittelten Knoten mit einem Kreis versehen werden sollen

- Den Bereich der Knoten anfahren, die verschmolzen werden sollen.

- Den Ort bestimmen, an dem die Knoten zusammengefasst werden sollen.

- Meni mit der Auswahl:

Ausfihren mit Bild:  Die Knoten werden verschmolzen und ein FE-Bildaufbau wird

durchgefihrt
Ausfiihren ohne Bild: Die Knoten werden verschmolzen und es wird kein FE-Bildaufbau
durchgefihrt.
Ausschnitt CURSOR: Den Ausschnitt der zu verschmelzenden Knoten neu anfahren
Schmelzpunkt: Den Ort der Verschmelzung neu eingeben
KORREKTUR: Die letzte Verschmelzung zuriicknehmen

- Weiter im Menu bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.

54.10 Knoten verschieben

Mit dieser Funktion werden Knoten in einem ausgewahlten Bereich verschoben.

Ablauf:

- Den Bereich der Knoten anfahren, die verschoben werden sollen.

- Die Verschiebung durch Angabe von zwei Punkten festlegen.

- Menl mit der Auswahl:
Ausfiihren mit Bild: Die Verschiebung durchfiihren und am Grafikbildschirm darstellen
Ausfuhren ohne Bild: Die Verschiebung durchfihren, ohne sie am Grafikbildschirm

darzustellen
Ausschnitt CURSOR: Den Ausschnitt der zu verschiebenden Knoten neu anfahren

von P3 nach P4: Die beiden Punkte der Verschiebung neu angegeben
nach Pkt. 4: Den zweiten Punkt der Verschiebung neu angeben
mit/ohne Fangwinkel: Punkt 4 kann auch mit 3-fachem Fangwinkel ermittelt werden. Der

Fangwinkel innerhalb der Grunddaten sollte etwa 4° £ 1° betragen.
Verschiebung NUMER.: Die Verschiebung numerisch eingeben (dx und dy)
KORREKTUR: Die letzte Verschiebung zuriicknehmen

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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54.11 Facherartig verschieben

Mit dieser Funktion lassen sich mehrere Knoten féacherartig verschieben. Somit ist eine einfache
Verschiebung einer Knotenreihe z.B. auf eine schiefe Wand méglich. Befindet sich der Festpunkt nicht
auf der Verlangerung einer gedachten Linien der zu verschiebenden Knoten, ergeben sich bauchige
Netzkanten.

Beispiel fur facherartig verschieben

P37 P4

Ablauf:

- Den Bereich der zu verschiebenden Knoten anfahren (P1 und P2).
- Die Verschiebung Uiber den Cursor eingeben.

- Den Festpunkt festlegen.

- Funktionsmeni mit der Auswahl:

Ausfuhren mit Bild: Die Verschiebung wird durchgefuhrt und am Bildschirm neu
gezeichnet

Ausfuhren ohne Bild: Die Verschiebung wird durchgefiihrt ohne die Anderung am Bildschirm
anzuzeigen

Ausschnitt CURSOR: Den Bereich der zu Verschiebenden Knoten neu anfahren

- als schréage BOX: Den Bereich mit einer schrdgen Box anfahren

von P3 nach P4: Die Verschiebung mit den Cursor neu eingeben

nach P4: Den zweiten Punkt der Verschiebung neu eingeben

mit/ohne Fangwinkel: Eingabe von Punkt vier mit oder ohne Knotenfang

Festpunkt: Den Festpunkt neu festlegen

Verschiebung NUMER.: Die Verschiebung numerisch eingeben

KORREKTUR: Die letzte Verschiebung zuriicknehmen

- Weiter im Mend bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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54.12 Balkenelemente

Mit dieser Funktion lassen sich an den Platten- bzw. Scheibenelementkanten Balkenelemente
definieren

Ablauf:
- Den Bereich der Elementkanten anfahren, an denen Balkenelemente definiert werden sollen.
- Die Balkengruppe festlegen.
- Meni mit der Auswahl:
Ausfuhren: Die Balkenelemente werden erzeugt und am Grafikbildschirm
dargestellt

Ausschnitt CURSOR: Den Ausschnitt der Plattenelementrander, an denen Balkenelemente
definiert werden sollen, mit dem Cursor neu anfahren

Materialgruppe: Die Materialgruppe des Balkenelementes neu zuweisen. Bei Eingabe
Null werden die in dem Bereich liegenden Balkenelemente wieder
geldéscht

Bettungsgruppe: Die Bettungsgruppe neu zuweisen

Bemessungsbalken Nr.: Zuweisung einer Indexnummer fiir die Bemessung. Die
Bemessungsnummer dient auch zur spateren Verwendung im

Quickplot.
Schrifth6he: Die Schrifthéhe, mit der die Balkengruppen dargestellt werden, neu
definieren.
KORREKTUR: Die letzte Balkendefinition zuriicknehmen
5.4.13 Materialzuweisung

Mit dieser Funktion kann einem Elementbereich eine andere Materialgruppe zugeordnet werden.
Ablauf:
- Den Bereich der zu andernden Platten bzw. Scheiben anfahren.
- Die Materialgruppe zuweisen.
- Menu mit der Auswahl:
Ausfihren: Die Materialgruppe der im Ausschnitt befindlichen Platten- bzw.
Scheibenelemente wird geandert
Ausschnitt CURSOR: Den Bereich der zu dndernden Elemente neu anfahren
- als Schrdge Box:  Den Bereich der zu &ndernden Elemente mit eine schrdgen Box anfahren
Materialgruppe: Die Materialgruppe neu zuordnen
Schrifthéhe: Die Schrifth6he, mit der die Materialgruppe der Platten- bzw.
Scheibenelemente am Grafikbildschirm dargestellt wird, festlegen

- Weiter im Menu bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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54.14 Bettungszuweisung

Mit dieser Funktion lasst sich einem Elementbereich eine andere Bettungsgruppe zuweisen.
Ablauf:

- Den Bereich der Plattenelemente anfahren, deren Bettungsgruppe geéndert werden soll.
- Die Bettungsgruppe zuweisen.

- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Die Bettungsgruppe der Elemente im gewahlten Ausschnitt wird neu
zugewiesen

Ausschnitt CURSOR: Den Bereich der Elemente anfahren, deren Bettungsgruppe geéndert
werden soll

- als Schrége Box: Den Bereich der Elemente, deren Bettungsgruppe geéndert werden soll,
mit eine schrdgen Box anfahren

Bettungsgruppe: Die Bettungsgruppe neu auswahlen. Bei Eingabe Null wird die
Bettungszuweisung wieder entfernt
Schrifthéhe: Die Schrifthéhe, mit der die Bettungsgruppe am Grafikbildschirm

dargestellt wird, festlegen

- Weiter im Meni bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.

5.4.15 Knotenspezifische Koordinaten

Mit dieser Funktion lasst sich den Elementknoten innerhalb eines ausgewdahlten Bereichs ein lokales
Koordinatensystem zuordnen. Die Funktion ist notwendig, um schiefen Ré&andern schiefe
Knotenmomente zuzuweisen oder um schiefe Momentenspannungen bericksichtigen zu kénnen.

Ablauf:
- Den Bereich der Knoten anfahren, denen ein lokales Koordinatensystem zugewiesen werden soll.
- Die Drehung des lokalen Koordinatensystems zum globalen Koordinatensystem angeben.
- Mend mit der Auswahl:
Ausfihren: Den Knoten wird das lokale Koordinatensystem zugewiesen
Ausschnitt CURSOR: Den Bereich der Knoten neu anfahren, denen ein lokales
Koordinatensystem zugwiesen werden soll

- als Schrage Box: Den Bereich der Knoten, deren lokales Koordinatensystem neu
zugewiesen werden soll, mit eine schragen Box anfahren

Winkel: Den Drehwinkel der lokalen Koordinatensystems zum globalen
Koordinatensystem neu festlegen

Strichlange: Die Strichlange, mit der die lokalen Koordinatensysteme der Knoten am
Grafikbildschirm dargestellt werden, festlegen

KORREKTUR: Die letzte Zuweisung zuriicknehmen

- Weiter im Menl bis die Funktion durch Taste [4] / <TAB> beendet wird.
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5.5 Randbedingungen
Symbol: il

Uber dieses Menii werden den FE-Netzknoten Randbedingungen zugeordnet. Die Randbedingungen
beziehen sich in der Regel auf das globale Koordinatensystem. Eine Ausnahme machen gedrehte
Knoten. Dort beziehen sich die Eingaben auf das lokale Koordinatensystem. Einem Knoten, der sich
nur an inaktiven Elementen befindet, kdnnen keine Randbedingungen zugeordnet werden.

Dieses Kapitel befasst sich mit folgenden Themen:

Linienlager
Knotenfesseln

Knotenfedern

5.5.1 Linienlager

Mit der Eingabe der Linienlager werden vertikale Randbedingungen (Knotenfesseln und / oder
Knotenfedern) definiert. Jeder Linienlagerknoten muss zwingend eine vertikale Lagerung haben,
welcher falls nicht schon vorher bestimmt, automatisch gesetzt wird. Dabei wird vorher angegeben, ob
noch freie Knoten eine vertikale Fessel oder -Feder erhalten.

Sind an bestimmten Knoten zusatzliche Drehfesseln oder Drehfedern vorhanden, kénnen diese vorher
oder hinterher innerhalb der Menlipunkte Knotenfesseln bzw. Knotenfedern bestimmt werden. Diese
Funktion steht nur fur FEPS zur Verfligung.

Ablauf:
- Automatische Kontrolle aller bisherigen Linienlager

- Eingabe eines Bereiches (als Box Uber einen Elementrand) an dem ein bestimmtes Linienlager
definiert werden soll.

- Linienlagernummer festlegen. Wobei nicht durchgéngig nummeriert werden muss.

- Vertikale Lagerungsart (Fessel oder Feder) bestimmen. Das vertikale Lager wird nur gesetzt wenn
an den angefahrenen Knoten noch keine vertikale Lagerung bestimmt ist. Sollen bereits gelagerte
Knoten eine andere Lagerung (z.B. Fessel oder anderer Federwert) erhalten so ist dieses im
Menupunkt Knotenfessel bzw. Knotenfeder umzusetzen.

- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Den Knoten wird ein Linienlager zugeordnet / veréndert.

Ausschnitt CURSOR: Linienlager als rechteckige Box neu bestimmen.

Als schréage Box: Linienlager als schradge Box neu bestimmen.

Lagerungsart: Vertikales Lager neu bestimmen (seihe Hinweis oben).
Linienlagernummer: Lagernummer neu festlegen.

Schrifthéhe: Die Schrifth6he der darzustellenden Lagernummer festlegen.
KORREKTUR: Das Linienlager und die eingefligten Randbedingungen zurticksetzen.

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4]/<TAB>) abgebrochen wird.
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5.5.2 Knotenfesseln

Darstellung von Knotenfesseln
Mit dieser Funktion lassen sich den Knoten bei Plattensystemen
Randbedingungen  zuordnen. Das sind bei
Plattensystemen die Verschiebungsmdglichkeit in Z- wz gefesselt
Richtung (w,) sowie den Drehwinkel um die X- (¢y) Phi x gefesselt
und die Y-Achse (py). und bei Scheibensystemen Phi y gefesselt
die Verschiebungsmdoglichkeiten in X- (wy) und Y-
Richtung (wy) und die Verdrehmoglichkeit um die Z-
Achse (¢,). Es kann jeweils festgelegt werden, ob Cop T TP x gefesselt
die Bewegungsrichtung gefesselt, frei oder
vorverformt ist. Bei der Vorverformung ist zusétzlich | | | |
der Betrag der Verformung mit anzugeben.
Gefesselte oder vorverformte Knoten werden fir N A

Plattensysteme wie folgt dargestellt: LN
r- --A : K./ |
w, = Kreis um den Knoten W S wz gefesselt
Px = horizontale Linie 1 N ! Phi y gefesselt
¢y = vertikale Linie Lo-1o--
Die Darstellung der Knotenfesseln far \
Scheibenelemente ist der Beispieldarstellung zu wz gefesselt

entnehmen. Anhand der Darstellung ist also sofort die Lagerungsart der Knoten ersichtlich.

Ablauf:

- Den Ausschnitt mit den Knoten anfahren, denen Randbedingungen zugeordnet werden sollen.

- Die Bewegungsmoglichkeiten der Knoten fir die einzelnen Freiheitsgrade in der Reihenfolge bei
Plattensystemen wz, ¢x und @y festlegen, bei Scheibensystemen in der Reihenfolge wx, wy und @-.
Der festzulegende Freiheitsgrad wird im Informationsfenster (oben rechts) angezeigt.

- Mena mit der Auswahl:

Ausfihren: Die Randbedingung wird eingefugt und am Grafikbildschirm dargestellt
Ausschnitt CURSOR: Den Ausschnitt der Knoten neu anfahren, denen Randbedingungen

zugeordnet werden sollen.
- als schrége Box: Ausschnitt als schrédge Box anfahren

Lagerungsart: Die Lagerungsart der Knoten beziiglich der Freiheitsgrade neu festlegen

Strichla./Kreisrad.: Die Gr6R3e der Linien und Kreise, mit denen die Randbedingungen am
Grafikbildschirm dargestellt werden, festlegen

KORREKTUR: Die zuletzt eingefiigte Randbedingung zuriicknehmen

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.
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5.5.3 Knotenfedern

Mit dieser Funktion kénnen Wegfedern und Drehfedern an Knoten festgelegt werden. Dazu ist den
Freiheitsgraden w,, ¢x und ¢, eine Federsteifigkeit (C, C¢x Ce¢,) bei Plattensystemen und bei
Scheibensystemen den Freiheitsgraden wy, wy, ¢, eine Federsteifigkeit (C«, C,, C¢,) zuzuordnen.
Gefedert gelagerte Knoten werden genau wie gefesselte Knoten dargestellt:

Ablauf:

- Den Ausschnitt mit den Knoten anfahren, denen Randbedingungen zugeordnet werden sollen.

- Die Bewegungsmoglichkeiten der Knoten fir die einzelnen Freiheitsgrade in der Reihenfolge w.,
¢x und o, festlegen. Der festzulegende Freiheitsgrad wird im Informationsfenster (oben rechts)
angezeigt. Die Federsteifigkeit kann eingegeben oder ermittelt werden. Bei der Auswahl 'Wegfeder
ermitteln' wird mentigesteuert folgendermaf3en weiterverfahren:

Ablauf Wegfederermittlung/Drehfederermittlung

- Bei der Drehfederermittlung folgt die Abfrage, ob die Stlitze oder Wand unten eingespannt oder frei
drehbar ist.

- Den E-Modul der Stiitze oder der Wand Uber menigesteuerte Auswahl des Werkstoffs eingeben
- Die Stutzendicke, Stitzenbreite und die Stiitzenh6he eingeben.

- Abfrage, ob die Berechnung geéndert werden soll. Bei der Auswahl '‘Berechnung &ndern' beginnt
der Ablauf erneut, andernfalls wird das Berechnungsergebnis tibernommen.

Wegfederkonstante

(7 - L= A (z - Wegfederkonstante
[ £ = £ - Modul
[ = Lange der Stutze, Wand etc
A = Querschnittsflache der Stutze efc

Drehfederkonstante
Abliegendes Auflager Abliegendes Auflager
frer drehbar starr eingespannt

=N
AN

E x| - E =1 -
/ S

(Rx o £ o/ (Rx 4o F x|/

((Ry) [ ((Ry) &
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- Meni mit der Auswabhl:

Ausfihren: Die Randbedingung wird eingefugt und am Grafikbildschirm dargestellt

Ausschnitt CURSOR: Den Ausschnitt der Knoten neu anfahren, denen Randbedingungen
zugeordnet werden sollen.

- als schrage Box: Ausschnitt als schréage Box anfahren

Einzelknoten: Statt einem Bereich zu bestimmen, werden einzelne Knotenpunkte
angefahren.

Lagerungsart: Die Lagerungsart der Knoten beziiglich der Freiheitsgrade neu festlegen.
Siehe hierzu 'Ablauf Wegfederermittlung/Drehfederermittiung’

Strichla./Kreisrad.: Die Grof3e der Linien und Kreise, mit denen die Randbedingungen am
Grafikbildschirm dargestellt werden, festlegen

KORREKTUR: Die zuletzt eingefligte Randbedingung zuriicknehmen

- Weiter im Men bis die Funktion durch Tastendruck ([4] / <TAB>) abgebrochen wird.

133



By A
FEPS Version 6.3 S’ Benutzerhandbuch

5.6 Einwirkungen

Symbol: =2

Mit diesem Menl lassen sich die Netzbelastungen der FE-Netze eingeben. Dazu stehen die
nachfolgend beschriebenen Funktionen zur Verfugung. Eine Anderung der Netzstruktur kann dazu
fuhren, dass die Belastungen neu einzugeben sind. Es ist also sinnvoll, die Belastungen erst
einzugeben, wenn die Netzgenerierung vollstandig abgeschlossen ist. Achtung: Die Einwirkungen sind
nach unten negativ anzugeben.

In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Einwirkungsbeschreibung
Felddefinition (Lasten und Bewehrung)
Lastiibernahme aus FEPS

Flachenlast

Knotenlasten

Punktlasten

Linienlasten

5.6.1 Einwirkungsbeschreibung

Zur Beschreibung der Einwirkungen oder &hnliches kénnen 10 Beschreibungszeilen eingegeben
werden, die in der numerischen Druckausgabe vor der Belastung ausgedruckt werden.

Ablauf:

- Eingabe der max. 10 Zeilen
Beenden mit ‘0’

- Rudcksprung in das Hauptmeni
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5.6.2 Felddefinition (Lasten und Bewehrung)

Um die Eingabe von Flachenlasten, die feldweise wirken kénnen, zu vereinfachen, kann der Benutzer
Felder definieren. Eine Flachenlast wird Uber alle Elemente angegeben, intern wird sie in die
definierten Felder aufgeteilt, wobei jedes Feld fir sich als interner Lastfall angesetzt wird. Damit eine
eigene Schachbrettanordnung definiert werden kann, ist zusatzlich die Angabe von Lastfeldgruppen
erforderlich, die ebenfalls als interne Lastfalle separat gerechnet werden. Diese Felder werden spéater
auch fur die Bemessung benutzt, um auf einfache Art und Weise eine vorhandene Bewehrung
anzugeben. Die Verformungen werden ebenfalls feldweise ausgegeben.

Ablauf:
- Meni mit Auswahl:

Je Feld eine Gruppe: Alle ausgewahlten Plattenelemente werden einem Feld zugeordnet.
Dabei sind die Feldgruppen gleich den Feldern gesetzt, so dass jedes
Feld ein Lastfall ist. Es werden zuné&chst der Bereich markiert, in
welchem alle Plattenelemente einem Feld zugeordnet werden sollen.
Danach wird die Feldnummer eingetragen.

Eigene Feldgruppen: Neben der Angabe von den Feldern in diesem Menupunkt Feldgruppen
gebildet, die zusammenwirkend einen Lastfall ergeben. (Schachbrett) Es
werden zunachst der Bereich markiert, in welchem alle Plattenelemente
einem Feld zugeordnet werden sollen. Danach gibt man die Feldnummer
und die Feldgruppe an.

Hinweise: Infos zu Felder und Feldgruppen

- Menl mit Auswahl:
Ausfihren: Fuhrt die aktuelle Wahl aus. Ein weiteres bestatigen beginnt die

vorgewahlte Funktion erneut mit der Auswahl des Bereiches.
Ausschnitt anfahren: Der aktuelle Bereich wird gewahit

Feld/Feldgruppe: Anderung des aktuellen Feldes bzw. bei Feldgruppeneingabe auch der
Feldgruppe.
Schrifth6he: Die Schrifth6he andern, mit der die Felder auf dem Grafikbildschirm

angezeigt werden
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5.6.3 Lastibernahme aus FEPS

Diese Funktion dient dazu komplette Linien- und Knotenlager einer oder mehrerer dariiber liegenden
Decke(n) als Linien- und Punktlasten zu Ubernehmen. Anschlielend kdnnen die erzeugten
Linienlasten um die Wandeigengewichte bzw. um die Stitzeneigenlasten erhéht werden. Dabei
stehen 3 verschiedene Ubernahmearten zur Verfigung:

- Art 1: Lastanteile aus Einwirkung g werden in Einwirkung Nr. 1 geschrieben, Q-Lasten nach
ihrer jeweiligen Kategorie in die entsprechenden Einwirkungen sortiert.

- Art 2: Lastanteile aus Einwirkung g werden in Einwirkung Nr. 1 geschrieben, Alle Q-Lasten
werden in eine zu bestimmende Einwirkung (>1) Gbertragen.

- Art 3: Alle G+Q-Lasten werden in eine zu bestimmende Einwirkung tibertragen

Ablauf:

Auswahl des Projektes und danach der Positionen, aus denen die Lasten Ubernommen werden

sollen.

Auswahl der Ubernahmeart.

Meni mit Auswahl (1):

Ausfiihren (2):

Ubernahmeprojekt:

Ubernahmeart:

Dargestellte EW-Nr:

Schrifthdhe:

Die Lasten werden eingelesen, nachdem angegeben wurde, ob die
maximale, minimale oder die Belastung aus Volllast ibernommen werden
soll.

Auswahl des Projektes und der Position, woraus Ubernommen werden
soll.

Auswahl der oben angegebenen Ubernahmeart

Dargestellte Einwirkungsnr. andern.

Die Schrifth6he, mit der die Last auf dem Grafikbildschirm angezeigt wird,
festlegen

Definition der Wandeigengewichte fur die Linienlasten.

Menu mit Auswahl (2):
Ausfihren (2):

Wandlastdefinition:
Art der Wandlast:

Korrekturabfrage:

Dargestellte EW-Nr:

Schrifthdhe:

Die definierten Linienlasten werden per Menl auf die einzeln
Ubernommenen Linienlasten aufaddiert bzw. neu errechnet.

Die Wandlastdefinition wird erneut ausgefihrt

Auswabhl, ob ermittelte Wandgewichte hinzuaddiert oder neu erzeugt
werden.

Mit/ohne Korrekturabfrage nach jeder Erh6hung

Dargestellte Einwirkungsnr. &ndern.

Die Schrifth6he, mit der die Last auf dem Grafikbildschirm angezeigt wird,

Definition der Stitzeneigengewichte fiir die Punktlasten.

Menu mit Auswahl (3):

Ausfuhren (3):

Punktlastdefinition:
Korrekturabfrage:

Dargestellte EW-Nr:

Schrifthdhe:

Die definierten Stutzlasten werden per Meni auf die einzeln
Ubernommenen Linienlasten aufaddiert bzw. neu errechnet, falls
vorhanden.

Die Stitzlastdefinition wird erneut ausgefihrt

Mit/ohne Korrekturabfrage nach jeder Erhéhung

Dargestellte Einwirkungsnr. &ndern.

Die Schrifth6he, mit der die Last auf dem Grafikbildschirm angezeigt wird,
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5.6.4 Flachenlast

Mit dieser Funktion werden Flachenlasten definiert und den Elementen zugeordnet oder geltéscht. Die
Flachenlast eines Elements wird kenntlich gemacht, indem der Betrag der Last innerhalb des
Elements als Text positioniert wird. Dieser Text ist so lange sichtbar, wie die Funktion aktiv ist.
Ablauf:

- Auswahl der Einwirkungsnummer inklusive Kategorie auswéahlen.

- Eingabe, ob die Kategorie Feldweise angesetzt werden soll.

- Den Ausschnitt der Plattenelemente anfahren, die belastet werden.

- Die Flachenlast angeben. Bei Eingabe '0' werden die Flachenlasten geldscht.

- Meni mit der Auswahl:

Ausfiihren: Die Flachenlast wird eingefugt

Ausschnitt anfahren: Den Bereich mit den Plattenelementen anfahren, die belastet werden

Lastordinate: Die Flachenlast andern. Bei Eingabe '0' werden die Flachenlasten
geldéscht

Einwirkungs Nr.: Einwirkungsnummer inklusive Kategorie andern

Schrifth6he: Die Schrifthéhe, mit der die Last auf dem Grafikbildschirm angezeigt wird,
festlegen

KORREKTUR: Die zuletzt definierte Last I6schen
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5.6.5 Knotenlasten

Mit dieser Funktion lassen sich den Netzknoten Punktbelastungen zuordnen oder léschen. Die
definierten Knotenlasten werden, solange die Funktion aktiv ist, folgendermaf3en auf dem
Grafikbildschirm symbolisiert:

Die Kraft F, wird als Kreis um den Knoten, die Momente um die X- und Y-Achse als horizontale bzw.
vertikale Linie durch den Knoten dargestellt. Der Betrag der Belastungen wird neben den
Belastungssymbolen zusétzlich numerisch ausgegeben.

Ablauf: Darstellung von Knatenlasten

- Die Einwirkungsnummer (Kategorie) auswahlen, ber Plaftensystemen

Angabe ob Einwirkungsnummer Feldweise

angesetzt werden soll. Kraft Fz
Moment Mx

- Eingabe der Lastbetrage Fz, My, Mz in [kN] bzw. Moment My

[kNm] . Bei Eingabe '0' werden bestehende

Knotenlasten geldscht. refreo r==1-=1 | Moment Mx
. LN ! 7l
- Den Ausschnitt der belasteten Knoten anfahren. SN V2l ‘ ‘
- Meni mit der Auswabhil: S B

Ausfiihren: Die Knotenlasten werden ! C) !
eingefiigt . : :

Ausschnitt : Den Ausschnitt der zu AR i et Kraft Fz
belastenden Knoten neu | L | Moment My
anfahren c- -

Lastordinaten: Die Knotenbelastung (siehe
oben) Uber Auswahlmeni
neu eingeben. Bei Eingabe Kraft Fz
'0' werden die Knotenlasten geldscht

Einwirkung Nr.: Die Einwirkungsnr. neu zuordnen.

Schrifthéhe: Die Schrifthhe, mit der die Belastung am Grafikbildschirm dargestellt wird,
festlegen

Strichlange: Die Strichlange und die Kreisradien, mit der die Belastung am

Grafikbildschirm dargestellt wird, neu eingeben
KORREKTUR: Die zuletzt eingefligte Belastung zuriicknehmen
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5.6.6 Punktlasten

Mit dieser Funktion werden Punktlasten eingefligt oder geléscht. Als Punktlasten kénnen Krafte in
beliebiger Richtung an beliebigen Punkten eines zuvor erzeugten FE-Netzes angesetzt werden.
Aktivierte Punktlasten werden als Kreuz am Wirkungsort dargestellt, solange die Funktion aktiv ist. Der
Betrag wird neben dem Symbol numerisch ausgegeben.

Ablauf:

- Die Einwirkungsnr. zuordnen, welche angezeigt werden soll.

- Den Punkt, an dem sich die Last befindet, anfahren.

- Den Punktlastbetrag eingeben. Bei der Schnelleingabe kdnnen alle Einwirkungen fur die
angegebene Punktlast in einem Meni komfortabel bearbeitet werden.

- Meni mit der Auswahl:

Ausfihren: Die Punktlast wird eingefiigt

Punkt CURSOR: Den Punkt, an dem sich die Last befindet, mit dem Cursor neu anfahren
Punkt NUMER.: Den Punkt, an dem sich die Last befindet, numerisch eingeben
Lastordinate: Die Belastung neu angeben

Einwirkungsnummer: Die darzustellende Einwirkungsnummer wéhlen

Schrifthdhe: Die Schrifth6he, mit der die Belastung am Grafikbildschirm ausgegeben

wird, festlegen
Punktlasten I6schen: Die in einem anzufahrenden Bereich befindlichen Punktlasten |[6schen
KORREKTUR: Die zuletzt durchgefiihrte Funktion (einfiigen oder léschen)
zurlicknehmen

5.6.7 Linienlasten

Mit dieser Funktion lassen sich Linienlasten einfiigen oder ldschen. Sie werden bei Plattensystemen

als Linie dargestellt, wobei die Betrage der Linienlast an den Endpunkten numerisch ausgegeben

werden.

Ablauf:

- Die Einwirkungsnr. zuordnen, welche angezeigt werden soll.

- Zwei Punkte anfahren und festlegen, ob die Linie mit Fangwinkel, die Linie zwischen den Punkten,
nur die lotrechte Linie oder nur die waagerechte Linie zwischen diesen beiden Punkten mit einer
Linienlast belastet wird. Man beachte, dass die Linienlast immer im Punkt 1 beginnt.

- Den Linienlastbetrag im Punkt 1 und Punkt 2 angeben. Bei der Schnelleingabe kénnen alle
Einwirkungen fir die angegebene Punktlasten in einem Meni komfortabel bearbeitet werden.

- Meni mit der Auswahl:

Ausfihren: Linienlast wird eingefligt

Linie CURSOR: Die Punkte P1 und P2 mit dem Cursor neu anfahren

Linie NUMER.: Die Punkte P1 und P2 numerisch eingeben

Art: Auswahl, ob die Linie mit Fangwinkel, die Linie, nur die waagerechte
Linie oder nur die senkrechte Linie zwischen den beiden Punkten
bertcksichtigt wird
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Lastordinaten: Die Lasten im Punkt 1 und Punkt 2 angeben. Bei Scheibensystemen
zusatzlich den Belastungswinkel
Einwirkungsnummer: Die aktuelle Einwirkungsnummer setzen
Schrifthéhe: Die Schrifthéhe, mit der die Last am Grafikbildschirm angezeigt wird,
festlegen
Linienlast I6schen: In einem Bereich liegende Linienlasten léschen
Linienlast verziehen: Ausschnitt (P1 und P2) durch Rechteckbox anfahren. Punkte P3 und

P4 anfahren, um die Endpunkte der Linienlast um den gegebenen
Richtungsvektor zu verschieben. Danach Menu mit der Auswahl:

Ausfuhren: Angefahrene Lastpunkte werden verschoben

Ausschnitt: Bereich neu anfahren

von P3 nach P4: Verschiebung neu eingeben

Zurtck zur Eingabe: Zurtck in das Auswahlmend zu Linienlasten

KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuhrte Verschiebung zuriicknehmen
Linienlast versetzen: Versetzt eine Linienlast mit ihrer Einwirkungsnummer in eine andere

Einwirkungsnummer

KORREKTUR: Die zuletzt ausgefuihrte Funktion (einfligen oder |I6schen) revidieren
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5.7 Bemessung

Symbol: =
Mit diesem Menii lassen sich einzelne Bemessungsparameter fiir den Rechenlauf vorgeben.
In diesem Kapitel werden folgende Themen behandelt:

Stahlbetonbemessung

Eingabekontrolle
Bewehrungswahl nach Rechenlauf

5.7.1 Stahlbetonbemessung

Mit dieser Funktion werden die fur die wahrend der Berechnung im FEPS durchgefiihrte Bemessung
notwendigen Eingabedaten abgefragt.

Ablauf:
- Arbeitsmeni mit der Auswahl:

Biegebemessung: Auswahl, ob die Biegebemessung anhand der Knoten- oder
Elementschnittgro3en bemessen werden soll

Expositionsklasse:  Auswahl der Expositionsklasse fir oberhalb und unterhalb der Platte. Die
Auswabhl beeinflusst die Mindestbetondeckung und die gewéahlite
Mindestbetongiite.

Betondeckung: Eingabe der gewahlten Betondeckung

Beton: Eingabe der Betonart (Leicht-/Normalbeton), Betongiite, Grof3tkorn des
Betonzuschlages

Stahl: Eingabe der Stahlgite

Bemessungswinkel: Eingabe des Bemessungswinkels als Differenz zum globalen
Koordinatensystem

Uberdeckung : Abstand der oberen und unteren Bewehrungsachsen zur Betonkante

Schubbemessung:  Angabe, ob die Bemessung aus KnotenschnittgroRen oder aus
ElementschnittgréRen erfolgen soll.

5.7.2 Eingabekontrolle

Diese Funktion wird am Ende der Eingabe aufgerufen. Es wird das gesamte System auf
widersprichliche Eingaben Gberprift. Werden widersprechende Systemdaten gefunden erscheint ein
Hinweis mit entsprechenden automatischen Korrekturen oder Korrekturverweisen. Diese Hinweise
kénnen auch als Zwischenausdruck ausgegeben werden.

Sollte eine automatische Korrektur erfolgt sein so ist den Hinweisen auf Kontrolle der entsprechenden
Eingabedaten unbedingt Folge zu leisten, da ev. die Eingabedaten dahingehend verandert wurden
das die Systemdaten nicht den gewiinschten Daten entsprechen.
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5.7.3 Bewehrungswahl nach Rechenlauf

Die Wahl der Biegebewehrung ist fir die Querkraftbemessung und fir die Nachweise der
Gebrauchstauglichkeit erforderlich. Haufig ist in Lagerndhe eine hohe Querkraft vorhanden. Die
erforderliche Biegebewehrung reicht aber manchmal nicht aus, um diese Querkraft aufzunehmen. Hier
ist es von groRem Vorteil wenn die gewahlte Biegebewehrung in die Berechnung mit einflie3t, da sich
das gew.as manchmal erheblich vom erf.as unterscheidet.

Ablauf:
Auswabhl, ob untere oder obere Langsbewehrung
- Meni mit Auswahl:

Alle Elemente gleich: Alle Elemente erhalten eine vorgegebene Langsbewehrung

vorh.as = erf.as : Alle Elemente erhalten als Grundbewehrung die erforderliche Langsbew.

vorh.as = x - erf.as:  Alle Elemente erhalten als Grundbewehrung die erforderliche Langsbew.
multipliziert mit einem vorgegeben Faktor X

Elementweise: Die vorhandene Bewehrung wird fiir die markierten Elemente gesetzt

Feldweise: Einzelne Felder/Feldgruppen kénnen einzeln mit vorhandener
Biegebewehrung vorbelegt werden.
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6 Anhang

6.1 Ubersicht tiber Zeichenfunktionen mit Icons
Grundfunktionen bzw. Grundelemente (s.a. Kapitel 4)

Geraden (Teil-)Kreise/Ellipsen
" Einzelgerade () (Kreis) Mittelpunkt,Radius
"%\:\“‘\‘" Wandpolygon O (Kreis) 2 Kreispunkte,Radius
o Hilfsgerade '::j (Kreis) 3 Kreispunkte
”;" Doppelgerade g (Kreis) Mittelpunkt, Kreispunkt
’< Winkelgerade (= (Teilkreis) Mittelpunkt, Radius, Winkel
O Rechteck/Box (-~ (Teilkreis) Radius, 2 Kreispunkte
fL Fenster/Tur ) (Teilkreis) 3 Kreispunkte
/F” Parallele Gerade (e (Teilkreis) Mittelpunkt, 2 Kreispunkte
= Paralleles Polygon {@ (Ellipse) Mittelpunkt, 2 Radien, Verdrehung
@ Vieleck 57 (Teilellipse) Mittelpkt., 2 Radien, 2 Winkel, Verdrehung
>\( Geradenkorrektur @ Paralleler Kreis/Ellipse
/ Geraden verschmelzen @ Kreis-/Ellipsenachsen
Al Schnittpunkt von Geraden
I Ausrundung von Geraden U Kreis-/Ellipsenkorrektur
< Darstellungskorrektur Gerade ( Darstellungskorrektur Kreis/Ellipse
Texte MaRlinien Bereiche
Textblock .fﬂ Punktbemafiung EI Bereich |6schen
A Schnelltext/Einzelzeile zf’“"ﬂ Schnittbemallung \aL: Ausstanzen
{I] &ffnungshehe
@E Radius/Durchmesser E:‘ Ziehen
S Kreis/Ellipsenbemalung g Spiegeln
5/' Schrage Lange E'El Doppeln
" Text schieben ¥ Zzahl schieben
LAT Text drehen _@ Drehen
El Textblock umranden E Zahlenblock umranden ] Schieben
Textzeile umranden = zahl umranden
Multi-Funktion
o s
______ ¥ Bemafung andern BT)  Echter Zoom
= Textbereich dndern = Zahlbereich andern
A Textkorrektur 83 Zahlkorrektur
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6.2 Zeichenelemente
ﬁ - Erweiterte Grundfunktionen (s.a. Kapitel 5 der CAD-Beschreibung)

Schraffuren Dammung
W’
Punktschraffur m Dammung

@ Polygonschraffur

Grunddaten Schraffur

Schraffurbereich &ndern E D.-bereich &ndern
Makros
B B AECD L35
*—&  Schnittlinie I Achssystem erstellen : Hohenkote
Aussparung ' Stahlbeton Plattenbalken - I Stahlprofile

Schnitt erstellen Flachenberechnung, Punkt Flachenber. Polyg.

e

A (235

Kreuz Kreuz

ﬁﬂ - Positionsplanmodul (s.a. Kapitel 6 der CAD-Beschreibung)

ﬁ% AE AE
Deckenposition 2 Einzelposition -‘Q'- Balkenposition

|:| - Bewehrungsmodul (s.a. Kapitel 7 der CAD-Beschreibung)

Matten Schnittmatten
Iﬁﬂm Beliebige Flache U_ Schnittmatten
Rechteck ./ Schnittmatte beschriften
2 bl
! ‘e Rand-/Stiitzbew. U_ Schnittmatte &ndern
E] . "—“E}’_ .
Einzelmatte 5 Schnittmatte drehen
Sl Apstandkorbe AR 131 Mattennr. andern

Einzelmatte andern
Mattenbereich andern
Mattentuberdeckung bemaRen

Mattentext verschieben

Matte verschieben
ﬁ‘“ FEPS as-Werte aus FEPS darstellen

JR12E YRiZE
. Vorschau der Schneideliste
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Einzelstabe

I

Einzelstab

Rechteck- und Trapezbew.
Rand- / Stiitzbewehrung
Wechselbewehrung
Beliebige Flache als Im Stabe
Kreishewehrung

Schnittstabe
Einzelstabbeschriftung
Beschr. von Schnittstéaben
Massenelemente andern

Flachenelement andern

Einzelstabe veréandern
Elemente umorganisieren
Endverankerung berechnen

- Dacher (s.a. Kapitel 8 der CAD-Beschreibung)

=

il

Dachausmittlung

Balkenlage Rechteck

Balkenlage Polygonal

Pfettendach Ansicht
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6.3 Zusatzfunktionen fir FEPS
Materialien (s.a. Kapitel 5.3-FEPS) Generierung (s.a. Kapitel 5.4-FEPS)
Symbol: I“ Symbol: ﬁw
- Plattenelemente - Automatische Generierung
- Balkenelemente - Blockgenerierung
- Bettungsziffer - Polygenerierung

- Einzelelement

- Schrage Innenlinien

- Runde Innenlinien

- Plattenelemente I6schen

- Inaktive Plattenelemente
- Knoten verschmelzen

- Knoten verschieben

- Facherartig verschieben

- Balkenelemente zuweisen
- Materialzuweisung

- Bettungszuweisung

- Knotenspezifische Koordinaten

Lagerung und Randbedingungen (5.5-FEPS) Einwirkungen (s.a. Kap. 5.6-FEPS)

Symbol: Symbol: ==

- Linienlager - Einwirkungsbeschreibung

- Knotenfesseln - Felddefinitionen fur Last und Bewehrung
- Knotenfederung - Lastibernahme aus FEPS

- Flachenlasten

- Knotenlasten

- Punktlasten

- Linienlasten

- AusschlieRende Einwirkungen

Bemessung (s.a. Kapitel 5.7-FEPS)

- Stahlbetonbemessung
- Eingabekontrolle
- Bewehrungswahl nach Rechenlauf
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6.4 FEPS-Generierung im CAD (Kurzanleitung)

1. "FEPS" aus dem Projekt Navigator aufrufen (Programm 101A).

Cpd
Ap
Eingabe

- Um die grafische Generierung zu starten CAD-Button anklicken.

2. "CAD" fur FEPS bearbeiten
- Grundriss erstellen, oder bestehenden Grundriss einladen. (gegebenenfalls Gber DXF Import)

Hinweis:
Fur die FE-Netzgenerierung muss keine extra Folie angelegt werden.

- Eventuell Hilfslinien in die Auflagersystemlinie des Geb&udes zeichnen, damit diese anschlie3end
als Suchlaufpunkte vorhanden sind.

3. "FEPS-Generierung" aufrufen

- folgende Menipunkte abarbeiten: Materialien, Generierung, Lagerung, Lasten und Bemessung.
Menupunkte, die nicht zum Tragen kommen, mussen nicht bearbeitet werden. Nahere Ablaufe sind
im FEPS-Handbuch unter Kapitel 2 - grafische Generierung bzw. in diesem Handbuch unter
Kapitel H dokumentiert.

- Die Generierung (Typ 1-9 im FEPS-Handbuch) erfolgt &hnlich der numerischen Generierung
(FEPS Abs. 2.8), mit der gro3en Ausnahme, dass schon verénderte Elemente nur bei einer
Neugenerierung der entsprechenden Blécke neu erzeugt werden. Die Generierung wird sofort
grafisch dargestellt und kann jederzeit korrigiert werden. Jegliche Eingaben von Element- oder
Knotennummern entfallen vollkommen, da diese intern verarbeitet werden. So lassen sich z.B.
Knoten verschieben, indem ein Ausschnitt bestimmt wird. Anschliel3end kann die
Verschiebungsdifferenz tiber zwei Punkte angefahren werden (analog den Bereichshilfen
"Verschieben"). Fur eine Netzneugenerierung wird eine automatische Generierung empfohlen.

Hinweis:

Werden Elemente und/oder Knoten entfernt und sind schon Balkenelemente, Knotenspez.
Koord., Belastungen oder Randbedingungen vorhanden, so missen diese anschliel3end
korrigiert werden (Menupunkte aufrufen).

- Die Belastung (Flachen- Knoten-, Punkt- und Linienlasten) werden ebenfalls grafisch erfasst und
sofort dargestellt.

- Die Kombinatorik der Einwirkungen erfolgt wieder analog zu FEPS (Abs. 2.15)

- Beiden Randbedingungen (Plattenlagerungen) werden Ausschnitte angefahren, in denen die
Knoten einer Lagerungsart zugeordnet werden, wobei Knoten beliebig oft angefahren werden
kénnen. So kann z.B. ein in vertikaler Richtung gefesselter Knoten durch einfaches Anfahren
gefedert werden, oder umgekehrt. Bei der Stitzensenkung (Knotenfessel) und bei der
Federordinate (Knotenfedern) gibt es analog den Knotenlasten die Senkungsgruppen bzw.
Federgruppen.

- Die Stahlbetonbemessung erfolgt analog zu FEPS (Abs. 2.17).

- Mit FE-Spiegeln kann das komplette Netz mit der Belastung und Lagerung gespiegelt werden,
wobei immer eine Spiegelung mit Loschung des Ursprungs erfolgt. Soll anschlieRend das
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Ursprungsnetz zuséatzlich erfasst werden, so ist in der Blockgenerierung jeder Block numerisch zu
bestatigen.

Innerhalb der Grunddaten kdnnen die FEPS-Texte mit einer schnellen Hardwareschrift eingestellt
werden.

Mit FE-Messen kdnnen Langen bestimmt werden, wobei die Elementknoten im Suchlauf sind, die
Elementlinien nicht.

Unter dem MenUpunkt FE-Bildaufbau erfolgt ein Netzaufbau in dem entsprechenden
Bildausschnitt

CAD verlassen und in FEPS die Berechnung aufrufen

Die Berechnung erfolgt weiterhin in FEPS, wobei immer mit einer Elementnummernoptimierung
gerechnet werden sollte.

Samtliche Verénderungen oder Ergdnzungen kdnnen jetzt jederzeit in FEPS erfolgen (z.B. Lasten
oder Lager andern, Bemessungsrichtung drehen usw.). Mit 'Berechnen’ wird der Rechenlauf
gestartet.

Evtl. Rickkehr zum CAD, um Biegebemessung vorzunehmen

Falls eine Querkraftbewehrung erforderlich wird, ist es sinnvoll mit der real vorhandenen
L&angsbewehrung den Querkraftnachweis zu fihren. Unter "Bemessung -> Bewehrungswahl nach
Rechenlauf' kann eine vorhandene untere und obere Bewehrung gewéhlt werden. Dabei wird die
erforderliche Bewehrung angegeben. CAD daraufhin beenden. Bei der Ausgabe wird die
vorhandene Langsbewehrung fur den Querkraftnachweis bertcksichtigt.
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